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Niniejszy raport prezentuje rezultaty ǇǊŀŎ ōŀŘŀǿŎȊȅŎƘ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧŊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

numer RPMA.01.02.00-14-b487/18, pt. αtǊŀŎŜ ōŀŘŀǿŎȊŜ ƛ ǊƻȊǿƻƧƻǿŜ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ 

ƛƴƴƻǿŀŎȅƧƴŜƧ ƳŜǘƻŘȅ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿŜƳ Ȋ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜƳ ŀǳǘƻƳŀǘȅȊŀŎƧƛ 

i ǊƻōƻǘȅȊŀŎƧƛ ǇǊƻŎŜǎƽǿέ ǿǎǇƽƱŦƛƴŀƴǎƻǿŀƴŜƎƻ Ȋ 9ǳǊƻǇŜƧǎƪƛŜƎƻ CǳƴŘǳǎȊǳ wƻȊǿƻƧǳ 

wŜƎƛƻƴŀƭƴŜƎƻ ǿ ǊŀƳŀŎƘ hǎƛ tǊƛƻǊȅǘŜǘƻǿŜƧ L α²ȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ōŀŘŀǿŎȊƻ-

rozwojowej w gospodaǊŎŜέΣ 5ȊƛŀƱŀƴƛŜ мΦн α5ȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ōŀŘŀǿŎȊƻ-rozwojowa 

ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿέΣ wŜƎƛƻƴŀƭƴŜƎƻ tǊƻƎǊŀƳǳ hǇŜǊŀŎȅƧƴŜƎƻ ²ƻƧŜǿƽŘȊǘǿŀ aŀȊƻǿƛŜŎƪƛŜƎƻ ƴŀ 

lata 2014-2020. 

 

wŀǇƻǊǘ ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƴȅ ǇǊȊŜȊ 5t/ tƻƭǎƪŀ ό[ƛŘŜǊύ ǿŜ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ Ȋ tƻƭǎƪƻ-WŀǇƻƵǎƪŊ !ƪŀŘŜƳƛŊ 

Technik Komputerowych (Partner). 
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Wprowadzenie  
 

Przedmiot projektu ǎǘŀƴƻǿƛƱƻ ƻǇǊŀŎƻǿŀƴƛŜ ǇǊƻǘƻǘȅǇǳ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ƪƭŀǎȅ wt! όang. Robotic 

Process Automation ς ȊǊƻōƻǘȅȊƻǿŀƴŜƧ ŀǳǘƻƳŀǘȅȊŀŎƧƛ ǇǊƻŎŜǎƽǿ ōƛȊƴŜǎƻǿȅŎƘύ ǎƪƱŀŘŀƧŊŎŜƎƻ 

ǎƛť Ȋ Ǌƻōƻǘŀ ǇǊƻŎŜǎƻǿŜƎƻΣ ŀƴƎΦ software robot, w postaci automatu dziaƱŀƧŊŎŜƎƻ Ƨŀƪƻ 

ǇǊƻƎǊŀƳ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿȅ ƻǊŀȊ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ Ǌƻōƻǘ ōťŘȊƛŜ ŘȊƛŀƱŀƱ, ōťŘȊƛŜ 

uruchamiany, uczony, testowany i nadzorowany.  

²ȅǇǊŀŎƻǿŀƴŜ ǿ ǘƻƪǳ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŜ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ ǊƻōƻǘȅŎȊƴŜƎƻ Guardian ȊƻǎǘŀƱƻ 

ƻǇŀǊǘŜ ƻ ǿȅƴƛƪƛ ōŀŘŀƵ ǇǊȊŜƳȅǎƱƻǿȅŎƘ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ przez Partnera akademickiego we 

ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ Ȋ [ƛŘŜǊŜƳ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ ½ŀƪǊŜǎ ōŀŘŀƵ ƻōŜƧƳƻǿŀƱ ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ ƳŜǘƻŘȅ 

i ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ Ȋ ƻōǎȊŀǊƽǿ ƪƻƴǎǘǊǳƻǿŀƴƛŀ Ǌƻōƻǘƽǿ ǿ ǇƻŘŜƧǏŎƛǳ ƘȅōǊȅŘƻǿȅƳΣ ƱŊŎȊŊŎȅƳ 

ǇƻŘŜƧǏŎƛŜ ǊŜƎǳƱƻǿŜ, ǿȅƪƻǊȊȅǎǘǳƧŊŎŜ ǿƛŜŘȊť ŜƪǎǇŜǊŎƪŊ όang. rule-basedύ Ȋ ƳƻŘǳƱŀƳƛ 

ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎȅƳƛ ŀǳǘƻƳŀǘȅȊŀŎƧť w oparciu o uczenie maszynowe (ML ς ang. Machine 

Learningύ ƛ ǎȊǘǳŎȊƴŊ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴŎƧť (AI ς ang. Artificial Intelligence)Σ ǿ ǳƧťŎƛǳ /ƻƭƭŀōƻǊŀǘƛǾŜ 

Interactive Machine Learning (CI ML). 

tƻƳƛƳƻ ƭƛŎȊƴȅŎƘ ǿȅȊǿŀƵΣ ƪǘƽǊŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ƴŀǇƻǘƪŀƴŜ ǿ ǘƻƪǳ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ jego realizacja 

ȊŀƪƻƵŎȊȅƱŀ ǎƛť ǎǳƪŎŜǎŜƳΦ ² ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ ǿ ƻōƭƛŎȊǳ ǘǊǳŘƴƻǏŎƛ ȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ Ȋ sytuacjŊ 

pandemicznŊ, ǎƪǳǘƪǳƧŊŎȅch m.in. ǿȅŘƱǳȍŜniem procesu implementacji ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ 

z oƎǊŀƴƛŎȊŜƴƛŀƳƛ ǇǊŀŎȅ ȊŘŀƭƴŜƧ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎŜƧ Ȋ ǊŜȍƛƳǳ ǎŀƴƛǘŀǊƴŜƎƻ po stronie obydwu 

ǇŀǊǘƴŜǊƽǿ ǳŘŀƱƻ ǎƛť zgodnie z planem opracowaŏ, uruchomiŏ i przetestowaŏ ǿ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪǳ 

operacyjnym ǇǊƻǘƻǘȅǇ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀΦ hǎƛŊƎƴƛťǘƻ ǘȅƳ ǎŀƳȅƳ ȊŀǇƭŀƴƻǿŀƴȅ w projekcie 

ǎƛƽŘƳȅ poziom ƎƻǘƻǿƻǏŎƛ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŎȊƴŜƧ (TRL7) ŘŀƧŊŎȅ ǇƻŘǎǘŀǿť Řƻ dalszej drogi w 

kierunku ǇŜƱƴŜƧ komercjalizacji ǊŜȊǳƭǘŀǘƽǿ ǇǊƻƧŜƪǘǳ, ƪǘƽǊŊ ƧŜŘƴŀƪƻǿƻȍ ƴŀƭŜȍȅ rozpaǘǊȅǿŀŏ 

w ƪƻƴǘŜƪǏŎƛŜ ȊƳƛŜƴƛŀƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ǿȅȊǿŀƵ na rynku, w ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ ƴƻǿȅŎƘ regulacji w 

ramach otoczenia prawno-ekonomicznego (m.in. ǿȅƳƽƎ elektronicznego obiegu faktur). 

bƛƴƛŜƧǎȊȅ ǊŀǇƻǊǘ ǎƪƱŀŘŀ ǎƛť Ȋ ŘǿƽŎƘ ȊŀǎŀŘƴƛŎȊȅŎƘ ŎȊťǏŎƛΦ W pierwszej przedstawiono ȊǿƛťȊƱŜ 

podsumowanie przeprowadzonych prac badawczo-rozwojowych oraz uzyskanych 
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ǊŜȊǳƭǘŀǘƽw. ² ŘŀƭǎȊŜƧ ŎȊťǏŎƛ ǊŀǇƻǊǘǳ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴƻ ǎȊŎȊŜƎƽƱȅ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ŜǘŀǇƽǿ ƛ 

ǿȅǇǊŀŎƻǿŀƴȅŎƘ ǿ ƴƛŎƘ ǊƻȊǿƛŊȊŀƵΦ  
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Podsumowanie raportu  
 

 

Prace badawcze i rozwojow e 

 

Prace badawcze i rozwojowe ǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜ ōȅƱȅ ǿ ǘǊȊŜŎƘ ƎƱƽǿƴȅŎƘ ŦŀȊŀŎƘΦ ² ƪŀȍŘŜƧ Ȋ ƴƛŎƘ 

ǿȅǎǘťǇƻǿŀƱȅ po dwa komplementarne etapy: ōŀŘŀƵ ǇǊȊŜƳȅǎƱƻǿȅŎƘ oraz 

eksperymentalnych prac rozwojowychΣ ǿ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅƳ ǳƪƱŀŘȊƛŜΥ  

¶ faza 1: etap badawczy 1 oraz etap prac rozwojowych 1 (EB.1+ER.1), 

¶ faza 2: etap badawczy 2 oraz etap prac rozwojowych 2 (EB.2+ER.2), 

¶ faza 3: etap badawczy 3 oraz etap prac rozwojowych 3 (EB.3+ER.3.). 

tƻƴƛȍŜƧ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴƻ ǇƻŘǎǳƳƻǿŀƴƛŜ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ŜǘŀǇƽǿΣ ȊŀǏ ǎȊŎȊŜƎƽƱȅ 
ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ŜǘŀǇƽǿ ƛ ǿȅǇǊŀŎƻǿŀƴȅŎƘ ǊŜȊǳƭǘŀǘƽǿ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴƻ ǿ ŘŀƭǎȊŜƧ ŎȊťǏŎƛ 
opracowania. 

 

 

Faza 1: komplementarne etapy badawcze i rozwojowe EB1+ER1 

 

W ramach etapu pierwszego prac badawczych (EB1) opracowano ǘŜŎƘƴƛƪƛ ƳƛŀǊ ǿǎƪŀȋƴƛƪƽǿ 

i ƴŀǊȊťŘȊƛ Řƻ ƻŎŜƴȅ ǇƻǘŜƴŎƧŀƱǳ ŀǳǘƻƳŀǘȅȊŀŎƧƛ ǇǊƻŎŜǎƽǿ ōƛȊƴŜǎƻǿȅŎƘ ƪƭƛŜƴǘƽǿ 5t/Φ 

hǇǊŀŎƻǿŀƴƻ ǊƽǿƴƛŜȍ ȊŀƱƻȍŜƴƛŀ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴŜƧ ǎǇŜŎȅŦƛƪŀŎƧƛ ƧťȊȅƪŀ ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ǊƻōƻǘƽǿΣ 

ƻǇƛǎ ǎȅƴǘŀƪǘȅŎȊƴȅ ƛ ƧŜƎƻ ǎŜƳŀƴǘȅƪƛΦ 5ƻƪƻƴŀƴƻ ǘŀƪȍŜ ƻǎȊŀŎƻǿŀƴƛŀ ǇƻǘŜƴŎƧŀƱǳ ǊŜȊǳƭǘŀǘƽǿ 

prac badawczych w celu dalszego zastosowania w pracach rozwojowych. Na podstawie 

przeprowadzonych ōŀŘŀƵ ǇǊȊŜƳȅǎƱƻǿȅŎƘ ǿ ŜǘŀǇƛŜ м (EB1) w komplementarnym do niego 

pierwszym etapie prac rozwojowych (ER1) zaimplementowano zaplanowany w tym etapie 

interpreter ƧťȊȅƪŀ Ǌƻbotycznego oraz ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ ǇƻǘǊŀŦƛŊŎŜ ǊƻȊǇƻȊƴŀǿŀŏ ƛ 

ǿȅƪƻƴȅǿŀŏ ǇƻƭŜŎŜƴƛŀ ȊŜ ǎǇŜŎȅŦƛƪŀŎƧƛ ƧťȊȅƪŀ Řƭŀ ǊƻōƻǘƽǿΦ W ramach prac rozwojowych 

ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊƻƴƻ ǊƽǿƴƛŜȍ Ǉrototypowe uruchomienie ǿ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪǳ klienta firmy DPC, na 

wybranym procesie biznesowym. Opracƻǿŀƴƻ ǊƽǿƴƛŜȍ prototyp oprogramowania 
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ƳƻƴƛǘƻǊǳƧŊŎŜƎƻ ƛ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ǇǊŀŎŊ ǊƻōƻǘƽǿΦ {ȊŎȊŜƎƽƱȅ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ƻōȅŘǿǳ 

ƪƻƳǇƭŜƳŜƴǘŀǊƴȅŎƘ ŜǘŀǇƽǿ ό9.м ƛ 9wмύΣ ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ ǿȅǇǊŀŎƻǿŀƴȅŎƘ ǊŜȊǳƭǘŀǘƽǿ 

ƻǇƛǎŀƴƻ ǿ ŘŀƭǎȊŜƧ ŎȊťǏŎƛ ǊŀǇƻǊǘǳΦ 

 

Faza 2: komplementarne etapy badawcze i rozwojowe EB2+ER2  

 

² ǊŀƳŀŎƘ ŘǊǳƎƛŜƎƻ ŜǘŀǇǳ ōŀŘŀǿŎȊŜƎƻ ό9.нύ ȊƻǎǘŀƱȅ ǿȅōǊŀƴŜ ǊƻŘȊŀƧŜ ŀƭƎƻǊȅǘƳƽǿ w 

dopasowaniu do domeny dziedzinowej problemu badawczego. W oparciu o postulowane 

opisy cech klasyfikacyjnych, wag oraz modeli uczenia wykonano testy w warunkach 

ƭŀōƻǊŀǘƻǊȅƧƴȅŎƘΦ hǇǊŀŎƻǿŀƴƻ ȊŀƱƻȍŜƴƛŀ Řƻ ƳƻŘŜƭǳ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ȊƳƛŀƴ ƻǊŀȊ ƻŎeny 

ǿȅƴƛƪƽǿ ƻǊŀȊ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴŜƎƻ tƻ/ όǇǊƻƻŦ ƻŦ ŎƻƴŎŜǇǘύ Řƭŀ ǘȅǇƻǿŜƎƻ ǇǊƻŎŜǎǳ ōƛȊƴŜǎƻǿŜƎƻ 

z ȊŀƪǊŜǎǳ ǇǊƻŎŜǎƽǿ ƪƭƛŜƴǘƽǿ 5t/Φ W ramach realizacji prac rozwojowych drugiej fazy 

projektu (ER2) komplementarnych do drugiego etapu prac badawczych (EB2) wykonano 

prototȅǇ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ȊŀƱƻȍŜƵ ƛ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ tƻ/ Ȋ 9.н ǊŜŀƭƛȊǳƧŊŎȅ 

ŘƻǎǘƻǎƻǿȅǿŀƴƛŜ ǎƛť Řƻ ȊƳƛŜƴƴȅŎƘ ŦƻǊƳŀǘƽǿ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ ǿȅǎǘťǇǳƧŊŎȅŎƘ ǿǏǊƽŘ ƪƭƛŜƴǘƽǿ 

firmy DPC ǇǊȊŜǘǿŀǊȊŀƧŊŎȅŎƘ ŘǳȍŜ ƛƭƻǏŎƛ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿΣ ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΦ 

tǊƻǘƻǘȅǇ ȊƻǎǘŀƱ ȊǿŜǊȅŦƛƪƻǿŀƴȅ ǿ ƪƻƴǘŜƪǏŎƛŜ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ ōƛȊƴŜǎƻǿŜƎƻ jednego z 

ƪƭǳŎȊƻǿȅŎƘ ƪƭƛŜƴǘƽǿ ƪƻǊǇƻǊŀŎȅƧƴȅŎƘ ŦƛǊƳȅ DPC. Prototyp oprogramowania oparto o 

ȊƳƛŜƴƴȅ ŀƭƎƻǊȅǘƳ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ Ǌƻōƻǘŀ ǇƻŘ ǿǇƱȅǿŜƳ ŘŜŎȅȊƧƛ ȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ ȊŜ ȊƳƛŜƴƛƻƴȅƳ 

ǏǊƻŘƻǿƛǎƪƛŜƳ ǿȅƪƻƴŀǿŎȊȅƳΦ 

{ȊŎȊŜƎƽƱȅ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ƻōȅŘǿǳ ƪƻƳǇƭŜƳŜƴǘŀǊƴȅŎƘ ŜǘŀǇƽǿ ό9.2 i ER2ύΣ ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ 

ǿȅǇǊŀŎƻǿŀƴȅŎƘ ǊŜȊǳƭǘŀǘƽǿ ƻǇƛǎŀƴƻ ǿ ŘŀƭǎȊŜƧ ŎȊťǏŎƛ ǊŀǇƻǊǘǳΦ 

 

Faza 3: komplementarne etapy badawcze i rozwojowe EB3+ER3  

 

W ramach trzeciego etapu prac badawczych (EB3) ƻǇǊŀŎƻǿŀƴƻ ƳŜǘƻŘť ǊŜƧestrowania 

ȊŀŎƘƻǿŀƴƛŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿ ǇƻŘŎȊŀǎ ǇǊŀŎȅ Ȋ ǎȅǎǘŜƳŀƳƛ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴȅ tƻ/ όŀƴƎΦ 

Proof of concept ς ŘƻǿƽŘ ǎƱǳǎȊƴƻǏŎƛ ƪƻƴŎŜǇŎƧƛύ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀΦ hǇǊŀŎƻǿŀƴŜ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŜ 

ǇǊȊŜǿƛŘǳƧŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿǎǇƽƱŘȊƛŀƱŀƴƛŀ Ȋ ǊƽȍƴȅƳƛ ŀƭƎƻǊȅǘƳŀƳƛ ǎǘŜǊǳƧŊŎȅƳƛ ŀǳǘƻƳŀǘȅȊŀŎƧŊ 
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z ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜƳ ƧťȊȅƪŀ ǊƻōƻǘȅŎȊƴŜƎƻΦ W ramach etapu eksperymentalnych prac 

rozwojowych (ER3), komplementarnego do trzeciego etapu prac badawczych EB3 

ƻǇǊŀŎƻǿŀƴƻ ǇǊƻǘƻǘȅǇ ǎƛƭƴƛƪŀ Řƻ ŀƴŀƭƛȊȅ ǇǊƻŎŜǎƽǿΣ ǿȅǘǿŀǊȊŀƧŊŎȅ ȊŀǇƛǎ ǇǊƻŎŜǎǳ ǿ ǇƻǎǘŀŎƛ 

Ǉƭƛƪƽǿ ǇƻƭŜŎŜƵ ƧťȊȅƪŀ Řƭŀ ǊƻōƻǘƽǿΦ tǊƻǘƻǘȅǇ ƻǇǊŀŎƻǿŀƴo na bazie rzeczywistych 

ǇǊȊȅƪƱŀŘƽǿ ǇǊƻŎŜǎƽǿ ōƛȊƴŜǎƻǿȅŎƘ Ȋ ƻōǎȊŀǊǳ ƻōƧťǘŜƎƻ ǇƭŀƴƻǿŀƴȅƳƛ ǿŘǊƻȍŜƴƛŀƳƛ 

u ƪƭƛŜƴǘƽǿ 5t/Φ tǊƻǘƻǘȅǇ ȊƻǎǘŀƱ ȊǿŜǊȅŦƛƪƻǿŀƴȅ ǿ ƪƻƴǘŜƪǏŎƛŜ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ ōƛȊƴŜǎƻǿŜƎƻ 

ƧŜŘƴŜƎƻ Ȋ ƪƭǳŎȊƻǿȅŎƘ ƪƭƛŜƴǘƽǿ ƪƻǊǇƻǊŀŎȅƧƴȅŎƘ ŦƛǊƳȅ DPC. 

{ȊŎȊŜƎƽƱȅ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ƻōȅŘǿǳ ƪƻƳǇƭŜƳŜƴǘŀǊƴȅŎƘ ŜǘŀǇƽǿ ό9.м ƛ 9wмύΣ ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ 

ǿȅǇǊŀŎƻǿŀƴȅŎƘ ǊŜȊǳƭǘŀǘƽǿ ƻǇƛǎŀƴƻ ǿ ŘŀƭǎȊŜƧ ŎȊťǏŎƛ ǊŀǇƻǊǘǳΦ 
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0ÏÄÓÕÍÏ×ÁÎÉÅ ÒÅÚÕÌÔÁÔĕ× ÐÒÚÅÐÒÏ×ÁÄÚÏÎÙÃÈ ÐÒÁÃ ÂÁÄÁ×ÃÚÏ-

ro zwojowych  

 

W wyniku przeprowadzonych prac badawczych, na podstawie pozyskanej wiedzy, firma 

5t/ ƻǇǊŀŎƻǿŀƱŀ ƛƴƴƻǿŀŎȅƧƴŊ ǳǎƱǳƎť ŀǳǘƻƳŀǘȅȊŀŎƧƛ ƻǇŀǊǘŊ ƻ ǎȅǎǘŜƳ DǳŀǊŘƛŀƴ Řƻ 

ǇǊȊŜǘǿŀǊȊŀƴƛŀ ŀǊǘŜŦŀƪǘƽǿ ǇǊƻŎŜǎƽǿ ōƛȊƴŜǎƻǿȅŎƘ ǿ ǇƻǎǘŀŎƛ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿΣ ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ 

dokuƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ. W toku przeprowadzonego projektu przeprowadzono 

ǇƛƭƻǘŀȍƻǿŜ ǘŜǎǘȅ ǿŘǊƻȍŜƴƛŀ prototypu ǎȅǎǘŜƳǳ ǿ ƪƻƴǘŜƪǏŎƛŜ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ ōƛȊƴŜǎƻǿŜƎƻ 

wybranego klienta firmy DPC. ² ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ ƻǇǊŀŎƻǿŀƴȅ ǿ ǘƻƪǳ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǎȅǎǘŜƳ 

DǳŀǊŘƛŀƴ ƧŜǎǘ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ȊŀƱƻȍŜƴƛŀƳƛ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿȅƳƛ prototypem kompleksowego 

ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ƪƭŀǎȅ wt! (Robotic Process Automation), ǎƪƱŀŘŀƧŊŎŜƎƻ ǎƛť Ȋ Ǌƻōƻǘŀ 

procesowego (software robot) ƻǊŀȊ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ Ǌƻōƻǘ jest uruchamiany, uczony, 

ǘŜǎǘƻǿŀƴȅ ƛ ƴŀŘȊƻǊƻǿŀƴȅΦ wƻȊǿƛŊȊŀƴƛŜ oparto o ǿƴƛƻǎƪƛ ƛ ǊŜƪƻƳŜƴŘŀŎƧŜ Ȋ ōŀŘŀƵ 

ǇǊȊŜƳȅǎƱƻǿȅŎƘ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ tŀǊǘƴŜǊŀ ŀƪŀŘŜƳƛŎƪƛŜƎƻ ǿŜ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ Ȋ [ƛŘŜǊŜƳ 

ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ ½ŀƪǊŜǎ ōŀŘŀƵ ƻōŜƧƳƻǿŀƱ ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ ƳŜǘƻŘȅ ƛ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ Ȋ ƻōǎȊŀǊƽǿ 

ƪƻƴǎǘǊǳƻǿŀƴƛŀ Ǌƻōƻǘƽǿ ǿ ǇƻŘŜƧǏŎƛǳ ƘȅōǊȅŘƻǿȅƳΣ ƱŊŎȊŊŎȅƳ ǇƻŘŜƧǏŎƛŜ ǊŜƎǳƱƻǿŜ 

ǿȅƪƻǊȊȅǎǘǳƧŊŎŜ ǿƛŜŘȊť ŜƪǎǇŜǊŎƪŊ όǊǳƭŜ-ōŀǎŜŘύ Ȋ ƳƻŘǳƱŀƳƛ ŀǳǘƻƴƻƳƛŎȊƴȅƳƛ ǘǿƻǊȊƻƴȅƳƛ ǿ 

oparciu o uczenie maszynowe (ML ςaŀŎƘƛƴŜ [ŜŀǊƴƛƴƎύ ƛ ǎȊǘǳŎȊƴŊ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴŎƧť ό!L ςArtificial 

Intelligence). 

²ȅƳƛŜƴƛƻƴŜ ǿȅȍŜƧ ǇǊŀŎŜ ǊƻȊǿƻƧƻǿŜ ǎǘŀƴƻǿƛƱȅ ǿ ǎǿŜƧ istocie implementacjť ǿȅƴƛƪƽǿ 

ōŀŘŀƵ ǇǊȊŜƳȅǎƱƻǿȅŎƘ Řƻ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘȅŎƘ ǿŀǊǳƴƪƽǿ ǇǊƻŎŜǎƽǿ ōƛȊƴŜǎƻǿȅŎƘ ƛ ǿŜǊȅŦƛƪŀŎƧť 

ƻǇǊŀŎƻǿŀƴȅŎƘ ƴŀ ŜǘŀǇƛŜ ōŀŘŀƵ ǇǊȊŜƳȅǎƱƻǿȅŎƘ ƪƻƴŎŜǇŎƧƛ ǿ ŎŜƭǳ ȊƳƴƛŜƧǎȊŜƴƛŀ ƪƻǎȊǘƽǿ 

ǿŘǊƻȍŜƴƛŀ ƻǊŀȊ ƧŜƎƻ skomplikowania, w tym ƻōǎƱǳƎƛ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ Řƭŀ ƪƻƵŎƻǿȅŎƘ 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿΦ Rezultaty prac rozwojowych nad prototypem kompleksowego systemu 

DǳŀǊŘƛŀƴ ȊŀƪƻƵŎȊȅƱȅ ǎƛť ǎǳƪŎŜǎŜƳΦ tƻƳƛƳƻ ǎȊŜǊŜƎǳ ǿȅȊǿŀƵ ȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ Ȋ ƻƎǊŀƴƛŎȊŜƴƛŀƳƛ 

ǇŀƴŘŜƳƛŎȊƴȅƳƛ ƛ ǊŜȍƛƳŜƳ ǎŀƴƛǘŀǊƴȅƳΣ ǿ ǘƻƪǳ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǳŘŀƱƻ ǎƛť ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ȊŀƱƻȍŜƴƛŀƳƛ 

ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƻǇǊŀŎƻǿŀŏΣ ǳǊǳŎƘƻƳƛŏ ƛ ǇǊȊŜǘŜǎǘƻǿŀŏ ǿ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪǳ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴȅƳ ǇǊƻǘƻǘȅǇ 

ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀΣ ƻǎƛŊƎŀƧŊŎ ǘȅƳ ǎŀƳȅƳ ȊŀǇƭŀƴƻǿŀƴȅ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ǎƛƽŘƳȅ ǇƻȊƛƻƳ ƎƻǘƻǿƻǏŎƛ 
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ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŎȊƴŜƧ ό¢w[тύ ŘŀƧŊŎȅ ǇƻŘǎǘŀǿť Řƻ ŘŀƭǎȊŜƧ ŘǊƻƎƛ ǿ ƪƛŜǊǳƴƪǳ ǇŜƱƴŜƧ ƪƻƳŜǊŎjalizacji 

ǊŜȊǳƭǘŀǘƽǿ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ {ȊŎȊŜƎƽƱȅ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǊŜȊǳƭǘŀǘƽǿ ǿȅǇǊŀŎƻǿŀƴȅŎƘ ǿ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ 

ŜǘŀǇŀŎƘ ōŀŘŀǿŎȊȅŎƘ ƛ ǊƻȊǿƻƧƻǿȅŎƘ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴƻ ǿ ŘŀƭǎȊŜƧ ŎȊťǏŎƛ ƻǇǊŀŎƻǿŀƴƛŀΦ 

 

#ÅÃÈÙ É ÆÕÎËÃÊÏÎÁÌÎÏĢÃÉ × ËÏÎÔÅËĢÃÉÅ ÉÎÎÏ×ÁÃÙÊÎÏĢÃÉ 

² ǘƻƪǳ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ ōŀŘŀƵ ƛ ȊŘƻōȅǘŜƧ ǿƛŜŘȊȅ ǿȅǘǿƻǊȊƻƴƻ 

unikatowy na rynku produkt w postaci kompleksowego systemu robotycznego Guardian, 

ǎǘŀƴƻǿƛŊŎŜƎƻ ǇƻŘǎǘŀǿť ȊƛƴǘŜƎǊƻǿŀƴŜƧ adaptacyjnej ǳǎƱǳƎƛ ŀǳǘƻƳŀǘȅȊŀŎƧƛ ǇǊƻŎŜǎƽǿ 

biznesowych dla klƛŜƴǘƽǿ 5t/Φ tƻƴƛȍŜƧ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴƻ ƴŀƧǿŀȍƴƛŜƧǎȊŜ ŎŜŎƘȅ 

i ŦǳƴƪŎƧƻƴŀƭƴƻǏŎƛ ǳȊȅǎƪŀƴȅŎƘ ǊŜȊǳƭǘŀǘƽǿ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǏǿƛŀŘŎȊŊŎŜ ƻ ƛƴƴƻǿŀŎȅƧƴƻǏŎƛ ǳȊȅǎƪŀƴȅŎƘ 

ǊŜȊǳƭǘŀǘƽǿ ǿ ǘǊȊŜŎƘ ƻōǎȊŀǊŀŎƘ ǘŜƳŀǘȅŎȊƴȅŎƘ ǇǊȊŜǿŀƎƛ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜƧΦ 

Pierwszy obszar obejmuje rozpoznawanie przez sȅǎǘŜƳ ƴƻǿȅŎƘ ǊƻŘȊŀƧƽǿ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ 

ǎǘŀƴƻǿƛŊŎȅŎƘ ŘŀƴŜ ǿŜƧǏŎƛƻǿŜ όƴǇΦ ŦŀƪǘǳǊȅΣ ŘƻƪǳƳŜƴǘȅ ƳŀƎŀȊȅƴƻǿŜΣ ǿƴƛƻǎƪƛ ƛǘǇΦύΣ 

w ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ŜƭŀǎǘȅŎȊƴȅ ƎŜƴŜǊȅŎȊƴȅ ǎȅǎǘŜƳ ǎȊŀōƭƻƴƽǿ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎȅŎƘ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜ 

ŀƭƎƻǊȅǘƳƽǿ ǳŎȊŜƴƛŀ ƳŀǎȊȅƴƻǿŜƎƻ ƛ ǎȊǘǳŎȊƴŜƧ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴŎƧƛΦ SzczegƽƱȅ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ƻǇƛǎŀƴƻ 

ǿ ŘŀƭǎȊŜƧ ŎȊťǏŎƛ ǊŀǇƻǊǘǳΦ 

Drugi obszar obejmuje przygotowywanie przez system podstawy procesu do robotyzacji na 

ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ȊŀǇƛǎŀƴȅŎƘ ŘŀƴȅŎƘ ȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ Ȋ ǇǊȊŜōƛŜƎƛŜƳ ǇǊƻŎŜǎǳ ǿ ǇƻǎǘŀŎƛ ȊŀǇƛǎǳ 

i ƻŘǿȊƻǊƻǿŀƴƛŀ ŘȊƛŀƱŀƵ ǿ ǇǊȊŜǎǘǊȊŜƴƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ aŜǘƻŘŀ ǘŀ ȊŀƪƱŀŘŀ ǊŜƧŜǎǘǊƻǿŀƴƛŜ 

ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ, w tym ǊŜƧŜǎǘǊƻǿŀƴƛŜ ȊŘŀǊȊŜƵ ǎȅǎǘŜƳƻǿȅŎƘ, 

ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎ na tej podstawie stworzenie mechanizmu translacji zarejestrowanego 

ƳŀǘŜǊƛŀƱǳ Řƻ ƧťȊȅƪŀ ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ Ǌƻōƻǘƽǿ wC[ ς w szcȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ ǇƻǇǊȊŜȊ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ 

wykorzystania Ǉǳƴƪǘƽǿ ŘŜŎȅȊȅƧƴȅŎƘΣ ȋǊƽŘŜƱ ŘŀƴȅŎƘΣ ǇťǘƭƛΣ ƳƛŜƧǎŎ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ōŊŘȋ 

wyszukiwania danych. {ȊŎȊŜƎƽƱȅ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ƻǇƛǎŀƴƻ ǿ ŘŀƭǎȊŜƧ ŎȊťǏŎƛ ǊŀǇƻǊǘǳΦ 

¢ǊȊŜŎƛ ƻōǎȊŀǊ ƻōŜƧƳǳƧŜ ǊŜŀƎƻǿŀƴƛŜ ƴŀ ȊƳƛŀƴȅ ǿ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪǳ ǿȅƪƻƴŀǿŎȊȅƳΣ ƪǘƽǊŜ ƴƛŜ 

ǿǇƱȅǿŀƧŊ ƴŀ ǇǊȊŜōƛŜƎ ǇǊƻŎŜǎǳΦ hǇǊŀŎƻǿŀƴŜ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŜ ǇǊȊŜǿƛŘǳƧŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ 

Řƻǎǘƻǎƻǿŀƴƛŀ Řƻ ȊƳƛŀƴ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ŘƻǇŀǎƻǿŀƴƛŀ ǳƪƱŀŘǳ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƴŀ ŜƪǊŀƴƛŜΣ od zmiany 

ƴŀȊǿ ƛ ȊŀǿŀǊǘƻǏŎƛ ǇƽƭΣ Ǉƻ ȊƳƛŀƴȅ ǿ ǇǊƻŎŜǎƛŜ όȊƳƛŀƴȅ ȋǊƽŘŜƱ ŘŀƴȅŎƘΣ ȊƳƛŀƴȅ ƪƻƭŜƧƴƻǏŎƛ 

wȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ƻǇŜǊŀŎƧƛ ƛǘǇΦύΣ Ȋ ǳǿȊƎƭťŘƴƛŜƴƛŜƳ ƴƻǿƻŎȊŜǎƴŜƎƻ ǇƻŘŜƧǏŎƛŀ /L a[ 
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(Collaborative Interactive Machine Learning). {ȊŎȊŜƎƽƱȅ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ƻǇƛǎŀƴƻ ǿ ŘŀƭǎȊŜƧ 

ŎȊťǏŎƛ ǊŀǇƻǊǘǳΦ 

hǇƛǎŀƴŜ ǇƻǿȅȍŜƧ ŎŜŎƘȅ ƛ ŦǳƴƪŎƧƻƴŀƭƴƻǏŎƛ ǇƭŀƴƻǿŀƴŜƎƻ Řƻ ǿŘǊƻȍŜƴƛŀ ǿȅƪŀȊǳƧŊ ǿȅǎƻƪŊ 

ƛƴƴƻǿŀŎȅƧƴƻǏŏ ǳȊȅǎƪŀƴȅŎƘ ǊŜȊǳƭǘŀǘƽǿ ǿ ƪƻƴǘŜƪǏŎƛŜ ǿŀǊǳƴƪƽǿ ōƛȊƴŜǎƻǿȅŎƘ ƪƭǳŎȊƻǿȅŎƘ 

ƪƭƛŜƴǘƽǿ ŦƛǊƳȅ 5t/ ȊŀƛƴǘŜǊŜǎƻǿŀƴȅŎƘ ŀǳǘƻƳŀǘȅȊŀŎƧŊ ǇǊƻŎŜǎƽǿ ōƛȊƴŜǎƻǿȅŎƘΦ W 

ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ ƻpracowane w projekcie w wyniku przeprowadzonych prac badawczych i 

rozwojowych ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŎȊƴŜ ǿ ǇƻǎǘŀŎƛ ǎȅǎǘŜƳǳ DǳǊŀŘƛŀƴ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊ ŦƛǊƳƛŜ 

5t/ ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƴƛŜ ƪƻƳǇƭŜƪǎƻǿŜƧ ǳǎƱǳƎƛ ŀǳǘƻƳŀǘȅȊŀŎƧƛ ǇǊƻŎŜǎƽǿ ōƛȊƴŜǎƻǿȅŎƘ ǇƻŘ ƪŊǘŜƳ 

ǇƻǘŜƴŎƧŀƭƴŜƧ ƪƻƳŜǊŎƧŀƭƛȊŀŎƧƛΣ ŘȊƛťƪƛ ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛǳ ǇƻȊƛƻƳǳ т ¢w[ όǘŜǎǘȅ ǇǊƻǘƻǘȅǇǳ ǿ 

warunkach operacyjnych). 

SȊŎȊŜƎƽƱȅ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǊŜȊǳƭǘŀǘƽǿ ǿȅǇǊŀŎƻǿŀƴȅŎƘ ǿ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ŜǘŀǇŀŎƘ ōŀŘŀǿŎȊȅŎƘ ƛ 

ǊƻȊǿƻƧƻǿȅŎƘ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴƻ ǿ ŘŀƭǎȊŜƧ ŎȊťǏŎƛ ƻǇǊŀŎƻǿŀƴƛŀΦ 
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3ÚÃÚÅÇĕčÏ×Ù ÏÐÉÓ ÐÒÚÅÐÒÏ×ÁÄÚÏÎÙÃÈ ÐÒÁÃ ÂÁÄÁ×ÃÚÏ-
rozwojowych  

 

EB1: /ÐÒÁÃÏ×ÁÎÉÅ ÍÅÔÏÄ ÂÕÄÏ×Ù ÒÏÂÏÔĕ× É ÉÃÈ ĢÒÏÄÏ×ÉÓËÁ 

 

W ramach etapu pierwszego prac badawczych (EB1) opracowano ǘŜŎƘƴƛƪƛ ƳƛŀǊ ǿǎƪŀȋƴƛƪƽǿ ƛ 

ƴŀǊȊťŘȊƛ Řƻ ƻŎŜƴȅ ǇƻǘŜƴŎƧŀƱǳ ŀǳǘƻƳŀǘȅȊŀŎƧƛ ǇǊƻŎŜǎƽǿ ōƛȊƴŜǎƻǿȅŎƘ ƪƭƛŜƴǘƽǿ 5t/Φ 

hǇǊŀŎƻǿŀƴƻ ǊƽǿƴƛŜȍ ȊŀƱƻȍŜƴƛŀ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴŜƧ ǎǇŜŎȅŦƛƪŀŎƧƛ ƧťȊȅƪŀ ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ǊƻōƻǘƽǿΣ 

ƻǇƛǎ ǎȅƴǘŀƪǘȅŎȊƴȅ ƛ ƧŜƎƻ ǎŜƳŀƴǘȅƪƛΦ 5ƻƪƻƴŀƴƻ ǘŀƪȍŜ ƻǎȊŀŎƻǿŀƴƛŀ ǇƻǘŜƴŎƧŀƱǳ ǊŜȊǳƭǘŀǘƽǿ 

prac badawczych w celu dalszego zastosowania w pracach rozwojowych.  

 

WŜŘƴȅƳ Ȋ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅŎƘ ǿȅȊǿŀƵ ǘŜƎƻ ŜǘŀǇǳ ōȅƱƻ ƻǇǊŀŎƻǿŀƴƛŜ ƭisty mierzalnych 

ǿǎƪŀȋƴƛƪƽǿ ǇǊƻŎŜǎǳΣ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎȅŎƘ ƴŀ ƻǎȊŀŎƻǿŀƴƛŜ ǎǘƻǇƴƛŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ȊǊƻōƻǘȅȊƻǿŀƴƛŀ 

ŘŀƴŜƎƻ ǇǊƻŎŜǎǳ ǿ ǇƻǿƛŊȊŀƴƛǳ Ȋ ƪƻƴǘŜƪǎǘŜƳ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴƻ-finansowym. Wypracowana w 

ramach niniejszego etapu lƛǎǘŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴŀ ǿ ŘŀƭǎȊŜƧ ŎȊťǏŎƛ ƻǇǊŀŎƻǿŀnia. 

YƻƭŜƧƴȅƳ ǇƻǿƛŊȊŀƴȅƳ ǿȅȊǿŀƴƛŜƳ ōȅƱƻ ƻǇǊŀŎƻǿŀƴƛŜ ȊŀƱƻȍŜƵ Řƻ ȊǿƛťȊƱŜƎƻ ƛ ǇǊŜŎȅȊȅƧƴŜƎƻ 

ƧťȊȅƪŀ ȊŀǇƛǎǳ ŎƛŊƎǳ ǇƻƭŜŎŜƵ Řƭŀ Ǌƻōƻǘƽǿ softwareowych. ½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ȊŀƱƻȍŜƴƛŀƳƛ ƧťȊȅƪ 

oparto o konstrukcjť algorytmicznŊ, ȊŀǏ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴŊ ǳǿŀƎť ǎƪǳǇƛƻƴƻ ƴŀ ȊǿƛťȊƱƻǏci i 

komǇƭŜƪǎƻǿƻǏci struktury ǇƻƭŜŎŜƵΣ Ȋ ȊŀŎƘƻǿŀƴƛŜƳ ŜƭŀǎǘȅŎȊƴƻǏŎƛ ƻōǎƱǳƎi ǿȅƧŊǘƪƽǿ oraz 

ǊƻȊǎȊŜǊȊŀƭƴƻǏŎƛ ƧŜƎƻ ǎǘǊǳƪǘǳǊȅΣ ǿ ǘȅƳ ǇƻŘ ƪŊǘŜƳ elementƽǿ uczenia oraz mechanizmƽǿ 

ǳƱŀǘǿƛŀƧŊŎych ƪƻƴǘǊƻƭƻǿŀƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ Ǌƻōƻǘŀ ǇǊȊŜȊ ǇǊƻŎŜǎȅ ƴŀŘȊƻǊǳƧŊŎŜ ƛ ǿ ƪƻƴǘŜƪǏŎƛŜ 

podejmowania ŘŜŎȅȊƧƛ ǿ ǿŀǊǳƴƪŀŎƘ ȊƳƛŜƴƛŀƧŊŎŜƧ ǎƛť ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘƻǏŎƛ ǇǊƻŎŜǎƻǿŜƧ 

ƻōŜƧƳǳƧŊŎŜƧ modyfikowanie ǇǊŀŎȅ Ǌƻōƻǘƽǿ ǿ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪǳ ǊƻȊǇǊƻǎȊƻƴȅƳ ƪƻǊǇƻǊŀŎȅƧƴȅŎƘ 

sieci IP ǿ ǎǇƻǎƽō ƳƛŜǎȊŀƴȅ ς oparte ƻ ǿƛŜŘȊť ŜƪǎǇŜǊǘƽǿ ƛ ǇƻŘƭŜƎŀƧŊŎȅ automatyzacji. 

 

² ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ǇƻǿȅȍǎȊŜ ǿȅȊǿŀƴƛŀ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŎȊƴŜ ƻǇǊŀŎƻǿŀƴƻ ǎȊŜǊŜƎ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ȊƎƻŘƴȅŎƘ 

Ȋ ȊŀƱƻȍŜƴƛŀƳƛ ōŀŘŀǿŎȊȅƳƛΦ ² ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ ǿytypowano ƭƛǎǘȅ ǿǎƪŀȋƴƛƪƽǿ oraz 
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obiektywnych ich miar wraz z ŘƻōǊŀƴȅƳƛ ǿŀƎŀƳƛ ǎƱǳȍŊŎȅƳƛ Řƻ ƻōƭƛŎȊŀƴƛŀ ǇƻǘŜƴŎƧŀƱǳ 

ǊƻōƻǘȅȊŀŎƧƛ ǇǊƻŎŜǎƽǿΦ tǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊƻƴƻ ǊƻȊǇƻȊƴŀƴƛŜ ȊƴŀƴȅŎƘ ƧťȊȅƪƽǿ ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀΣ 

ȊǿƱŀǎȊŎȊŀ ǿ ŘȊƛŜŘȊƛƴƛŜ ƻǇǊŀŎƻǿŀƴȅŎƘ Ƨǳȍ ƧťȊȅƪƽǿ Řƭŀ Ǌƻōƻǘȅƪƛ ǘǊŀŘȅŎȅƧƴŜƧ ǇƻŘ ƪŊǘŜƳ 

ƪƻƳǇƭŜǘƴƻǏŎƛ ƛ ǇǊȊȅŘŀǘƴƻǏŎƛ Řƻ Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀƴia w robotyce wirtualnej. Opracowano 

ȊŀƱƻȍŜnia Řƭŀ ƧťȊȅƪŀΣ ȊŀƪǊŜǎǳ jego stosowania oraz ǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ W oparciu 

ƻ ǇƻǿȅȍǎȊŜ ƻǇǊŀŎƻǿŀƴƻ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿȅ ǳǎǘǊǳƪǘǳǊȅȊƻǿŀƴȅ ǿȅƧǏŎƛƻǿȅ ƪŀǘŀƭƻƎ ǇƻƭŜŎŜƵ ǿǊŀȊ 

ȊŜ ǎǇŜŎȅŦƛƪŀŎƧŊ ȊŀŎƘƻǿŀƴƛŀ ƛ ǿȅƴƛƪƽǿ w odniesieniu dƻ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ȊŀƱƻȍŜƵ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿȅŎƘΣ 

ƪǘƽǊȅ ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƱŀŎƘ ȊŀǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴƻ ǿ ŘŀƭǎȊŜƧ ŎȊťǏŎƛ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ ƻǇǊŀŎƻǿŀƴƛŀΦ  

 

½ŀǇƭŀƴƻǿŀƴŜ ǇǊŀŎŜ ōŀŘŀǿŎȊŜ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ ŜǘŀǇǳ ōŀŘŀǿŎȊŜƎƻ ȊƻǎǘŀƱȅ ȊŀƪƻƵŎȊƻƴŜ 

sukcesem ς ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜ ƻƳƽǿƛŜƴƛŜ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴƻ ǇƻƴƛȍŜƧΦ 

 

,ÉÓÔÁ ËÌÕÃÚÏ×ÙÃÈ ËÒÙÔÅÒÉĕ× ÄÏ ×ÙÚÎÁÃÚÁÎÉÁ ×ÓËÁľÎÉËĕ× Ú×ÉäÚÁÎÙÃÈ Ú ÏÃÅÎä 

ÐÏÔÅÎÃÊÁčÕ ÒÏÂÏÔÙÚÁÃÊÉ ÐÒÏÃÅÓĕ× 

)ÎÆÏÒÍÁÃÊÅ ÄÏÔÙÃÚäÃÅ ËÌÉÅÎÔÁ 

/Ȋȅ ƛǎǘƴƛŜƧŜ Ƨǳȍ ǎǘǊŀǘŜƎƛŀ ƴŀ ŀǳǘƻƳŀǘȅȊŀŎƧť Ǉƻ ǎǘǊƻƴƛŜ ƪƭƛŜƴǘŀΚ 

LƭŜ ƻǎƽō ƧŜǎǘ ŘŜŘȅƪƻǿŀƴȅŎƘ Řƻ ǇǊƻŎŜǎǳ ǿ C¢9Κ 

½ŀ ƛƭŜ ƻǎƽō ǇƱaci klient? 

Czy kontrakt jest FTE, transaction based czy Fixed Price? 

 

)ÎÆÏÒÍÁÃÊÅ ÄÏÔÙÃÚäÃÅ ÐÒÏÃÅÓĕ× 

/ƻ ǊƻȊǇƻŎȊȅƴŀ ŎŀƱȅ ǇǊƻŎŜǎΚ 

Wŀƪŀ ƧŜǎǘ ŎȊťǎǘƻǘƭƛǿƻǏŏ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ƪǊƻƪǳΚ 

Wŀƪŀ ƧŜǎǘ ƧŀƪƻǏŏ ŘŀƴȅŎƘ ǿŜƧǏŎƛƻǿȅŎƘΚ 

/Ȋȅ ƳŀƳȅ Ƨǳȍ ǇƻƳƛŀǊȅ ƛ ƳŀǇȅ ǇǊƻŎŜǎǳΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ŀƪtualne? 

Wŀƪŀ ƧŜǎǘ ƛƭƻǏŏ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛΚ 
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/Ȋȅ ŘŀƴŜ ǘǊŀŦƛŀƧŊ ŜƭŜƪǘǊƻƴƛŎȊƴƛŜΚ WŜȍŜƭƛ ƴƛŜΣ ǘƻ ǿ Ƨŀƪƛ ǎǇƻǎƽōΚ 

/Ȋȅ ŘŀƴŜ ǎŊ ǿ ǇƻǎǘŀŎƛ ƻōǊŀȊƪŀκ t5CΚ 

/Ȋȅ ƧŜǎǘ ŘƻƪǳƳŜƴǘŀŎƧŀ ƻǇƛǎǳƧŊŎŀ ǇǊƻŎŜǎΚ 

Wŀƪŀ ƧŜǎǘ ƭƛŎȊōŀ ōƱťŘƽǿ ǿ ƳƛŜǎƛŊŎǳΚ 

Czy proces jest wykonywany dla innych jednostek? 

Czy proces jest zharmonizowany? 

/Ȋȅ ǇǊƻŎŜǎ ƧŜǎǘ ǊƻȊōƛǘȅ ƳƛťŘȊȅ ȊŜǎǇƻƱȅΚ 

/Ȋȅ ǇǊƻŎŜǎ ƧŜǎǘ ǊƻȊōƛǘȅ ƳƛťŘȊȅ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧŜΚ 

/Ȋȅ ǇǊƻŎŜǎ ƧŜǎǘ ǊƻȊōƛǘȅ ƳƛťŘȊȅ ǊƽȍƴȅŎƘ ǇŀǊǘƴŜǊƽǿκƪƭƛŜƴǘŀΚ 

Wŀƪ ŎȊťǎǘƻ ȊŀŎƘƻŘȊŊ ȊƳƛŀƴȅ ǿ ǇǊƻŎŜǎƛŜΚ 

Czy istnieje proces ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀ ȊƳƛŀƴŊΚ 

 

,ÉÓÔÁ ËÌÕÃÚÏ×ÙÃÈ ËÒÙÔÅÒÉĕ× ÄÏ ×ÙÚÎÁÃÚÁÎÉÁ ×ÓËÁľÎÉËĕ× Ú×ÉäÚÁÎÙÃÈ Ú ÏÃÅÎä 

ËÒÏËĕ× × ÒÁÍÁÃÈ ÒÏÂÏÔÙÚÁÃÊÉ ÐÒÏÃÅÓĕ× 

 

aŀǘǊȅŎŀ ǿǎƪŀȋƴƛƪƽǿ ǿ ǊƻȊōƛŎƛǳ ƴŀ ƪǊƻƪƛ ǇǊƻŎŜǎǳ όL5 Procesu, Numer Kroku, Opis Kroku) 

² ƧŀƪƛƳ ƴŀǊȊťŘȊƛǳ κ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ ƧŜǎǘ ǿȅƪƻƴywany krok? 

Czy krok jest manualny czy automatyczny? 

Czy krok jest oparty na zasadach czy podlega ocenie? 

Czy krok ma jasno opisane zasady? 

Czy krok wymaga manualnego potwierdzenia? 

Czy krok jest ustandaryzowany per kraj/jednostka? 

LƭŜ ƧŜǎǘ ōƱťŘƽǿ ǿ ƳƛŜǎƛŊcu? 

/Ȋȅ ƪǊƻƪ ƧŜǎǘ ǿŀǊǘƻǏŎƛŊ ŘƻŘŀƴŊ ό±!ύΚ 
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Czy krok jest audytowany? 

Jaki jest CT (min)? 

Jaki jest oczekiwany CT?  

Typ Automatyzacji (BPA, RPA) 

Liczba transakcji (dziennie) 

/Ȋȅ ƪǊƻƪ ƴŀŘŀƧŜ ǎƛť Řƻ ŀǳǘƻƳŀǘȅȊŀŎƧƛΚ 

hǎȊŎȊťŘȊƻƴȅ ŎȊŀǎ ǇŜǊ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧŀ όƳƛƴύ 

hǎȊŎȊťŘȊƻƴȅ ŎȊŀǎ όƳƛƴύ 

/Ȋȅ ȊƴŀƳȅ ƛ ǇƻǘǊŀŦƛƳȅ ǳȍȅŏ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛƛ ōȅ ƪǊƻƪ ȊŀǳǘƻƳŀǘȅȊƻǿŀŏΚ 

hǎȊŎȊťŘȊƻƴȅ ŎȊŀǎ ǇŜǊ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧŀ όƳƛƴύ 

hǎȊŎȊťŘȊƻƴȅ ŎȊŀǎ όƳƛƴύ 

Komentarze 

 

/'s,.! 30%#9&)+!#*! *V:9+! 2&, 
² ǊŀƳŀŎƘ ƧťȊȅƪŀ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ȊƻǎǘŀƱƻ ƪƛƭƪŀ ǊƻŘȊŀƧƽǿ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ ²ǏǊƽŘ ƴƛŎƘ ƴŀƭŜȍȅ 

ǿȅǊƽȍƴƛŏΥ 

IStep - ƪǊƻƪƛΦ {Ŋ ǘƻ ƴŀƧǿŀȍƴƛŜƧǎȊŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƴŀǎȊŜƎƻ ƧťȊȅƪŀΦ wŜǇǊŜȊŜƴǘǳƧŊ ǇƻƧŜŘȅƴŎȊŜ 

ŎȊȅƴƴƻǏŎƛΣ ƪǘƽǊŜ ƳƻȍŜƳȅ ǿȅƪƻƴŀŏ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ŘŜŦƛƴƛŎƧƛ ƪƻƴƪǊŜǘƴŜƎƻ ǇǊƻŎŜǎǳ ōƛȊƴŜǎƻǿŜƎƻ 

(np. kliknij przycisk, wpisz tekst, itd.). 

IVariable - ȊƳƛŜƴƴŀΦ wŜǇǊŜȊŜƴǘǳƧŜ ȊƳƛŜƴƴŊΣ ƪǘƽǊŀ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴŀ ǇǊȊŜȊ 

elementy IStep ǿ ǊŀƳŀŎƘ ǇǊƻŎŜǎǳΦ ½ƳƛŜƴƴŜ ǇǊȊŜƪŀȊȅǿŀƴŜ ǎŊ Řƻ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ IStep poprzez 

kontekst (IProcessContextύΦ YŀȍŘȅ ŜƭŜƳŜƴǘ IStep ƳƻȍŜ ȊƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀŏκƻŘŎȊȅǘŀŏ ǿŀǊǘƻǏŏ 

przekazanej zmiennej. 

IProcessContext - ƪƻƴǘŜƪǎǘ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛŀΦ WŜǎǘ ǘƻ ƻōƛŜƪǘ ǇǊȊŜƪŀȊȅǿŀƴȅ ǇƻƳƛťŘȊȅ 

ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ IStepΦ YŀȍŘȅ ŜƭŜƳŜƴǘ IStep ƳƻȍŜ ƻŘŎȊȅǘŀŏ ƛ ȊƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀŏ 
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ȊŀǿŀǊǘƻǏŏ ƪƻƴǘŜƪǎǘǳΦ ½ŀ ǇƻǏǊŜŘƴƛŎǘǿŜƳ ƪƻƴǘŜƪǎǘǳ ŜƭŜƳŜƴǘȅ IStep ƳƻƎŊ ƳƛťŘȊȅ ǎƻōŊ 

ǇǊȊŜƪŀȊȅǿŀŏ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜΦ 

IElementSelector - ǎŜƭŜƪǘƻǊ ǎƱǳȍŊŎȅ Řƻ ƻƪǊŜǏƭŜƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘǳκŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƴŀ ƪǘƽǊȅŎƘ ŘȊƛŀƱŀ 

dany element IStep. ½ŀȊǿȅŎȊŀƧ ǎŜƭŜƪǘƻǊȅ ǎǘŀƴƻǿƛŊ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ Řƭŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ IStep. 

IAppSelector - ǎŜƭŜƪǘƻǊ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎȅ ƴŀ ƛŘŜƴǘȅŦƛƪŀŎƧť ŀǇƭƛƪŀŎƧi. 

 

tƻƴƛȍŜƧ ȊŀǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴȅ ƧŜǎǘ ƪŀȍŘȅ Ȋ ǿȅƳƛŜƴƛƻƴȅŎƘ ǿȅȍŜƧ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿ ŘƻƪƱŀŘƴȅ ǎǇƻǎƽō 

Ȋ ǇƻƳƻŎŊ ǎȊƪƛŎƻǿȅŎƘ ŘƛŀƎǊŀƳƽǿ ƪƭŀǎΦ tŀƳƛťǘŀƧƳȅΣ ȍŜ ƎǊŀƳŀǘȅƪŀ ƴŀǎȊŜƎƻ ƧťȊȅƪŀ ƧŜǎǘ ǿ ǘȅƳ 

ƳƻƳŜƴŎƛŜ ƻǇŀǊǘŀ ƻ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎȅΦ IƛŜǊŀǊŎƘƛŜ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴȅŎƘ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎƽǿ ƳƻƎŊ ōȅŏ 

wielƻƪǊƻǘƴƛŜ ȊŀƛƳǇƭŜƳŜƴǘƻǿŀƴŜ Ȋ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜƳ ǊƽȍƴȅŎƘ ǊƻŘȊŀƧƽǿ ǎǘŜǊƻǿƴƛƪƽǿ όƴǇΦ 

Selenium). 

 

 
 

tƻǿȅȍŜƧ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴȅ ƧŜǎǘ ŘǊƻōƴȅ ǇǊȊȅƪƱŀŘ ƘƛŜǊŀǊŎƘƛƛ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ ǘȅǇǳ άŎƭŀǎǎ ƭƛōǊŀǊȅέ ǿ 

ramach pojedynczej solucji: 

¶ RobotLanguageCore - ǎŎƘŜƳŀǘ ƧťȊȅƪŀ zdefiniowany w oparciu o abstrakcyjne 

ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƧťȊȅƪŀΣ ŎȊȅƭƛ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎȅ; 

¶ RobotLanguage.Selenium - ǇǊƻƧŜƪǘ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎȅ ǊŜŦŜǊŜƴŎƧť Řƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

άwƻōƻǘ[ŀƴƎǳŀƎŜ/ƻǊŜέ ƛ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎȅ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀŎƧť ƧťȊȅƪŀ Řƭŀ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ ǿŜōƻǿȅŎƘ ǿ 

ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪť {ŜƭŜƴƛǳƳ; 

¶ dodatkowe rozszerzalne ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀŎƧŜ ȊŀƭŜȍƴŜ ƻŘ ōƛōƭƛƻǘŜƪ ƛ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ 

uruchomienia (aplikacja webowa/desktopowa). 

IStep - kroki  

² ǘŜƧ ŎȊťǏŎƛ zdefiniowano ƴŀƧǿŀȍƴƛŜƧǎȊe elementy ǎǘŀƴƻǿƛŊŎe ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛŜ ŎȊťǏŎƛ ƧťȊȅƪŀ 

robotycznegoΦ tƻƴƛȍŜƧ ȊŀǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴŀ ƧŜǎǘ ŘƻƪƱŀŘƴŀ ƘƛŜǊŀǊŎƘƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ IStep wraz z 

ǇŜǿƴȅƳ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅƳ ǇƻŘȊƛŀƱŜƳΦ 
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bŀƧǿŀȍƴƛŜƧǎȊȅƳ ŜƭŜƳŜƴǘŜƳ ǇƻǿȅȍǎȊŜƧ ƘƛŜǊŀǊŎƘƛƛ ƧŜǎǘ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎ IStep<TContext>. bŀǎǘťǇƴƛŜ 

ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ǇƻŘȊƛŀƱ ƪǊƻƪǳ ƴŀ ƧŜŘƴŊ Ȋ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅŎƘ ƪŀǘŜƎƻǊƛƛΥ 

 

IContextManipulation<TContext> - ƪǊƻƪƛ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧŊ ǎǘŀƴǳ ƪƻƴǘŜƪǎǘǳ 

ǇǊȊŜƪŀȊȅǿŀƴŜƎƻ ƳƛťŘȊȅ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛΦ ¢ŀƪƛŜ ƪǊƻƪƛ ƳƻƎŊ ōȅŏ ȊǿƛŊȊŀƴŜ ƴǇΦ ȊŜ ȊƳƛŀƴŊ 

ǿŀǊǘƻǏŎƛ ȊƳƛŜƴƴŜƧ ǇǊȊŜŎƘƻǿȅǿŀƴŜƧ ǿ ƪƻƴǘŜƪǏŎƛŜΦ 

IDataSource<TContext> - ƪǊƻƪƛ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǇƻōƛŜǊŀƴƛŜƳ ŘŀƴȅŎƘ Ȋ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƎƻ ȋǊƽŘƱŀ όƴǇΦ 

odczyt z pliku CSV lub bazy danych). 

IDataDestination<TContext> - ƪǊƻƪƛ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ȊŀǇƛǎŀƴƛŜƳ ŘŀƴȅŎƘ ǿ ƪƻƴƪǊŜǘƴŜƧ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧƛ 

(np. zapis do pliku CSV). 

IControlFlow<TContext> - ŜƭŜƳŜƴǘ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ƪƻƴǘǊƻƭŊ ǇǊȊŜǇƱȅǿǳ ǎǘŜǊƻǿŀƴia w aplikacji 

(np. instrukcja warunkowa). 

IAction<TContext> - ŜƭŜƳŜƴǘ ƻƪǊŜǏƭŀƧŊŎȅ ƛƴǘŜǊŀƪŎƧť Ȋ ŜƭŜƳŜƴǘŜƳ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎǳΦ bǇΦ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜΣ 

ǎƪƻǇƛƻǿŀƴƛŜ ǘŜƪǎǘǳ ƛǘǇΦ bŀ ŘƛŀƎǊŀƳƛŜ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴȅŎƘ ȊƻǎǘŀƱƻ ƪƛƭƪŀ ƪƻƴƪǊŜǘƴȅŎƘ ǊƻŘȊŀƧƽǿ 

akcji., 

 

YŀȍŘŀ Ȋ ƪŀǘŜƎƻǊƛƛ ǎǘŀƴƻǿƛ punkt rozszerzenia ŀǇƭƛƪŀŎƧƛΣ ƪǘƽǊȅ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ŘƻŘŀƴƛŜ ƴƻǿȅŎƘ 

ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƧťȊȅƪŀΦ 
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IStep<TContext> - opis elementu 

 

 
 

9ƭŜƳŜƴǘ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴȅ ǇƻǿȅȍŜƧ ƻōǊŀȊǳƧŜ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǿ ƪŀȍŘȅƳ 

elemencie IStep. 

Id - identyfikator elementu w ramach procesu. 

Name - ŎȊȅǘŜƭƴŀ ƴŀȊǿŀ ŜƭŜƳŜƴǘǳ όƴǇΦ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ ά²ȅǏƭƛƧέύΦ 

Next - ƪƻƭŜƧƴŜ ŜƭŜƳŜƴǘ Řƻ ǇǊȊŜǘǿƻǊȊŜƴƛŀ Ǉƻ ōƛŜȍŊŎȅƳ ŜƭŜƳŜƴŎƛŜΦ 

OnException - kolejny element IStep ǳǊǳŎƘŀƳƛŀƴȅ ǿ ƳƻƳŜƴŎƛŜ ȊŀƧǏŎƛŀ ōƱťŘǳΦ 

WaitBefore - liczba milisekund do odczekania przed uruchomieniem logiki 

zaimplementowanej w danym elemencie. 

WaitAfter - licznik milisekund do odczekania po uruchomieniu logiki zaimplementowanej 

w danym elemencie. 

Valid - ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŏ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎŀ ƴŀ ǎǇǊŀǿŘȊŜƴƛŜ ŎȊȅ Řŀny element jest poprawnie 

skonfigurowany. 

PerformStep(context) - ƳŜǘƻŘŀ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎŀ ƴŀ ȊŀƛƳǇƭŜƳŜƴǘƻǿŀƴƛŜ ƭƻƎƛƪƛ ōƛȊƴŜǎƻǿŜƧ 

ȊǿƛŊȊŀƴŊ Ȋ ŘŀƴȅƳ ŜƭŜƳŜƴǘŜƳΦ 

 

IStep<TContext> - ÐÒÚÙËčÁÄ ÉÎÔÅÒÆÅÊÓÕ 

tƻƴƛȍŜƧ ȊŀǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴȅ ƧŜǎǘ ǇǊƻǎǘȅ ǇǊȊȅƪƱŀŘ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀŎƧƛ ƛƴǘŜǊŦŜƧsu. 

  



 

20 

 

   public  interface  IStep<T>  
    {  
        public  Guid Id { get ; set ; }  
        public  string  Name { get ; set ; }  
        public  IStep<T> Next { get ; set ; }  
        public  IStep<T> OnException { get ; set ; }  
        public  long  WaitBefore { get ; set ; }  
        public  long  WaitAfter { get ; set ; }  
        public  bool  Valid { get ; }  
        public  void  PerformStep(T context);  
    }  

 

IStep<TContext>, IAction<TContext>, IClickAction<TContext> - ÐÒÚÙËčÁÄ ÉÍÐÌÅÍÅÎÔÁÃÊÉ 

 

W tym miejscu zaprezentowany jest przykğad kodu reprezentujŃcy konkretny rodzaj akcji - 

IClickAction<TContext> i jego naiwnej implementacji z wykorzystaniem biblioteki 

Selenium. 

 

  public  interface  IAction<TContext> : IStep<TContext>  
  {  
  }  
   
  public  interface  IClickAction<TContext, S> : IAction<TContext>  
  {  
      public  IElementSelector<TContext, S> Selector { get ; set ; }  
  }  

 

tƻƴƛȍŜƧ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴȅ ƧŜǎǘ ǇǊȊȅƪƱŀŘ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀŎƧƛΦ Yƭŀǎŀ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘǳƧŜ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎ 

IClickAction. Dwa parametry to klasa reprezeƴǘǳƧŊŎŀ ƪƻƴǘŜƪǎǘ ƛ ƻōƛŜƪǘ ȊǿǊŀŎŀƴȅ ǇǊȊŜȊ 

ǎŜƭŜƪǘƻǊΦ tƻƴƛȍǎȊȅ ƪƻŘ ǇǊŜȊŜƴǘǳƧŜ ǿ ǇǊƻǎǘȅ ǎǇƻǎƽō ǳȍȅŎƛŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ WaitBefore, 

OnException itp. 

 

 public  class  ClickAction : IClickAction<ProcessContext, IEnumerable<IWebElement>>  
 {  
    public  Guid Id { get ; set ; }  
    public  string  Name { get ; set ; }  
    public  IStep<ProcessContext> Next { get ; set ; }  
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    public  IElementSelector<ProcessContext, IEnumerable<IWebE lement>> Selector { get ; set ; }  
    public  IStep<ProcessContext> OnException { get ; set ; }  
    public  long  WaitBefore { get ; set ; }  
    public  long  WaitAfter { get ; set ; }  
 
    public  bool  Valid => Selector != null  && Id != null ;  
 
    public  void  PerformSt ep(ProcessContext context)  
    {  
        if (!Valid) throw new ElementNotConfiguredException($"Element with id={Id} is not 
configured");  
        try  
        {  
            if  (WaitBefore > 0) Thread.Sleep(( int )WaitBefore);  
 
            var  el = Selector.GetElement(context);  
 
            if  (el.Any())  
            {  
               el.First().Click();  
            }  
 
            if  (WaitAfter > 0) Thread.Sleep(( int )WaitAfter);  
            if  (Next != null ) Next.PerformStep(context);  
            }  
            catch  (Exception)  
            {  
                if  (OnException != null )  
                {  
                    OnException.PerformStep(context);  
                }  
                else  
                {  
                    throw ;  
                }  
            }  
        }  
    }  

 

IProcessContext - kontekst 

YƻƴǘŜƪǎǘ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘǳƧŜ ǎǘŀƴ ǇǊƻŎŜǎǳ ǇǊȊŜƪŀȊȅǿŀƴȅ ƳƛťŘȊȅ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ L{ǘŜǇΦ YŀȍŘȅ 

ŜƭŜƳŜƴǘ L{ǘŜǇ ƳƻȍŜ ŘƻŘŀŏκȊƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀŏκǳǎǳƴŊŏ ŜƭŜƳŜƴǘ Ȋ ƪƻƴǘŜƪǎǘǳΦ 

 

 

 



 

22 

 

 
 

YƻƴǘŜƪǎǘ ǇǊȊŜŎƘƻǿǳƧŜ ǎƱƻǿƴƛƪ ȊƳƛŜƴƴȅŎƘ όƻōƛŜƪǘƽǿ ǘȅǇǳ IVariable). Kluczem 

ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴȅƳ ǿ ǎƱƻǿƴƛƪǳ ƧŜǎǘ ǿŀǊǘƻǏŏ ǘŜƪǎǘƻǿŀ ƴŀŘŀƴŀ ǇƻŘŎȊŀǎ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧƛ ǇǊƻŎŜǎǳΦ 

 

IVariable<G> - zmienna 

9ƭŜƳŜƴǘ ǎƱǳȍȅ Řƻ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧƛ ȊƳƛŜƴƴŜƧΦ ½ƳƛŜƴƴŜ ǇǊȊŜƪŀȊȅǿŀƴŜ ǎŊ ǇƻǇǊȊŜȊ kontekst do 

ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ IStep<T>. tƻƴƛȍŜƧ ȊŀǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴŀ ƧŜǎǘ ƘƛŜǊŀǊŎƘƛŀ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎƽǿ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘǳƧŊŎŀ 

zmienne. Przedstawiona hierarchia jest kolejnym punktem rozszerzenia i pozwala na 

ŘƻŘŀƴƛŜ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǊƻŘȊŀƧƽǿ ȊƳƛŜƴƴȅŎƘΦ 

ISimpleVariable<G> - prosta zmienna. Reprezentuje takie dane jak: string, int, double, 

boolean 

ICollectionVariable<G> - ȊƳƛŜƴƴŀ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘǳƧŊŎŀ ƪƻƭŜƪŎƧŜΦ 

IAppRef<G> - ȊƳƛŜƴƴŀ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘǳƧŊŎŀ ǊŜŦŜǊŜƴŎƧťΦ 

ITableVariable - ȊƳƛŜƴƴŀ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘǳƧŊŎŀ ǘŀōƭƛŎť ŘǿǳǿȅƳƛŀǊƻǿŊ 
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IElementSelector<TContext, E> - selektory 

 

tƻƴƛȍŜƧ ȊŀǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴȅ ƧŜǎǘ ǎŎƘŜƳŀǘ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎƽǿ ȊǿƛŊȊŀƴȅ Ȋ ǎŜƭŜƪǘƻǊŀƳƛΦ {ŜƭŜƪǘƻǊȅ 

ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴŜ ǎŊ ǇǊȊŜȊ ŜƭŜƳŜƴǘȅ IAction<T>. Np. element typu IClickAction<T> 

ǇƻȊǿŀƭŀƴŀ ƴŀ ǿȅƪƻƴŀƴƛŜ άƪƭƛƪƴƛťŎƛŀέ ƴŀ ŜƭŜƳŜƴŎƛŜ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ǇǊȊŜȊ ŜƭŜƳŜƴǘ ǘȅǇǳ 

IElementSelector<T>. 

bŀ ǘŜƴ ƳƻƳŜƴǘ ǎŜƭŜƪǘƻǊȅ ǘȅǇǳ L/ǎǎ{ŜƭŜŎǘƻǊ ƛ L·tŀǘƘ{ŜƭŜŎǘƻǊ ǇƻƪǊȅǿŀƧŊ ŘǳȍŊ ŎȊťǏŏ ǇƻǘǊȊŜōΦ 

tƻƴƛȍŜƧ ȊŀǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ǘǊȊȅ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜ ǎŜƭŜƪǘƻǊȅ ōŀȊǳƧŊŎŜ ƴŀΥ ŎǎǎΣ ȄǇŀǘƘ ƛ ǘŜȄǘ 

ŎƻƴǘŜƴǘ όȊŀǿŀǊǘƻǏŏ ǘŜƪǎǘƻǿŀύΦ 

 

 

 

 

IElementSelector<TContext, E> - ÐÒÚÙËčÁÄ ÉÍÐÌÅÍÅÎÔÁÃÊÉ 

 

tƻƴƛȍŜƧ ȊŀǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴȅ ƧŜǎǘ ǇǊȊȅƪƱŀŘ ǇǊƻǎǘŜƧ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀŎƧƛ ǿ ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪť 

Selenium. 

 

public  interface  IElementSelector<T, E>  
{  
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    public  E GetElement(T context);  
}  
 
public  interface  IXPathSelector<T, E> : IElementSelector<T, E>  
{  
    public  string  SelectorValue { get ; set ; }  
}  

 

PoniŨej zaprezentowana jest przykğadowa implementacji przedstawionych powyŨej 

interfejs·w. 

 

public  class  XPathSelector : IXPathSelector<ProcessContext, 
IEnumerable<IWebElement>>  
{  
    public  string  SelectorValue { get ; set ; }  
 
    public  IEnumerable<IWebElement> GetElement(ProcessContext context)  
    {  
        return  context.WebDriver.FindElementsByXPath(SelectorValue);  
    }  
}  

 

 

Opis procesu biznesowego  

W tej sekcji przedstawiono ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǎƱǳȍŊŎŜ Řƻ ƻǇƛǎǳ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ƪǊƻƪƽǿ 

ǇǊƻŎŜǎǳ ōƛȊƴŜǎƻǿŜƎƻΦ ½ōƛƽǊ ƴƛƴƛŜƧǎȊȅŎƘ ƪǊƻƪƽǿ ǎǘŀƴƻǿƛ ǇƻŘǎǘŀǿŊΣ ƪǘƽǊŀ ƳƻȍŜ ōȅŏ 

ǊƻȊǎȊŜǊȊŀƴŀ ǿ ƳƛŀǊť ǇƻǘǊȊŜō Ȋ ȊŀŎƘƻǿŀƴƛŜƳ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅŎƘ ȊŀǎŀŘ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ǇƻƴƛȍŜƧΦ 

 

Procesy biznesowe moŨemy przedstawiĺ jako zestaw krok·w. KaŨdy krok reprezentuje 

pewnŃ czynnoŜĺ - zazwyczaj interakcjň miňdzy uŨytkownikiem i interfejsem. PoniŨej 

zaprezentowany jest opis prostego generycznego procesu biznesowego z pomocŃ 

diagramu aktywnoŜci. 
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0ÒÚÙËčÁÄ ÉÍÐÌÅÍÅÎÔÁÃÊÉ ÐÒÏÃÅÓÕ × ËÏÄÚÉÅ 

tƻƴƛȍǎȊȅ ǇǊȊȅƪƱŀŘ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜ ȊŀƛƳǇƭŜƳŜƴǘƻǿŀƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƧťȊȅƪŀΦ 

 

 ProcessContext context = new ProcessContext();  
 
 ƳƳʬƚ 7ÅÊĨÃÉÅ ÎÁ ÓÔÒÏÎ÷ ÎÁÚ×Á3ÅÒ×ÉÓÕƚÐÌ 
 OpenUrlAction action1 = new OpenUrlAction();  
 action1.Id = Guid.NewGuid();  
 action1.Name = ʏ7ÅÊÄń ÎÁ ÓÔÒÏÎ÷ ÎÁÚ×Á3ÅÒ×ÉÓÕƚÐÌʏ;  
 action1.Url = "http://www.gakko.pjwstk.edu.pl" ;  
 

 
//2. Wpisz email w pole 1  
TypeInTextAction action2 = new TypeInTextAction();  
action1.Next = action2;  
action2.Name = "Wpisz adres email" ;  
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XPathSelector sel1 = new XPathSelector()  
{  
     SelectorValue = "//input[@id='userNameInput']"  
};  
action2.TextValue = new SimpleVariable< string >() { Value = 
"xxx@pjwstk.edu.pl"  };  
action2.Selector = sel1;  
 
//3. Wpisanie  ÈÁÓđÁ 
TypeInTextAction action3 = new TypeInTextAction();  
action2.Next = action3;  
action3.Name = ʏ7ÐÉÓÚ ÈÁÓđÏʏ;  
 

 
XPathSelector sel2 = new XPathSelector()  
{  
     SelectorValue = "//input[@id='passwordInput']"  
};  
action3.TextValue = new SimpleVariable< strin g>() { Value = "xxxx"  };  
action3.Selector = sel2;  
 
ƳƳʯƚ 7ÃÉÅĨÎÉ÷ÃÉÅ ËÌÁ×ÉÓÚÁ 7ÙÓÌÉÊ 
ClickAction action4 = new ClickAction();  
action3.Next = action4;  
action4.Name = "Kliknij przycisk Submit" ;  
 
 

 

 

 
XPathSelector sel3 = new XPathSelector()  
{  
     SelectorValu e = "//span[@id='submitButton']"  
};  
action4.Selector = sel3;  
 
ƳƳʰƚ 0ÏÃÚÅËÁÊ ÎÁ ÐÏÊÁ×ÉÅÎÉÅ ÓÉ÷ ÎÁÐÉÓÕ $ÁÓÈÂÏÁÒÄ 
WaitUntilElementIsVisibleAction action5 = new 
WaitUntilElementIsVisibleAction();  
action4.Next = action5;  
action5.Name = "Poczekaj na pojawienie s É÷ ÎÁÐÉÓÕ $ÁÓÈÂÏÁÒÄʏ;  
 
XPathSelector sel4 = new XPathSelector()  
{  
     SelectorValue = "//h3[contains(@class,'m - subheader__title')]"  
};  
action5.Selector = sel4;  
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//6. Kliknij na Edux  
ClickAction action6 = new ClickAction();  
action5.Next = action6;  
action6.Name = "Kliknij na przycisk Edux" ;  
action6.WaitAfter = 1000;  
 

 
XPathSelector sel5 = new XPathSelector()  
{  
    SelectorValue = "//span[contains(text(),'Edux')]"  
};  
action6.Selector = sel5;  
 
ƳƳʲƚ +ÌÉËÎÉÊ ÎÁ ,ÉÓÔÁ ËÕÒÓĚ× 
WaitUntilElementIsVisibleActio n action7 = new 
WaitUntilElementIsVisibleAction();  
action6.Next = action7;  
action7.Name = ʏ+ÌÉËÎÉÊ ÎÁ ÐÒÚÙÃÉÓË ,ÉÓÔÁ ËÕÒÓĚ×ʏ;  
 

 
XPathSelector sel6 = new XPathSelector()  
{  
     SelectorValue = 
"/html[1]/body[1]/div[2]/div[1]/div[1]/div[1]/ul[1]/li[3]/div[1] /ul[1]
/li[1]/a[1]/span[1]"  
};  
action7.Selector = sel6;  
 
//8. Click  
ClickAction action8 = new ClickAction();  
action7.Next = action8;  
action8.Name = ʏ+ÌÉËÎÉÊ ÎÁ ÐÒÚÙÃÉÓË ,ÉÓÔÁ ËÕÒÓĚ×ʏ;  
 

 
XPathSelector sel7 = new XPathSelector()  
{  
     SelectorValue = 
"/html[ 1]/body[1]/div[2]/div[1]/div[1]/div[1]/ul[1]/li[3]/div[1]/ul[1]
/li[1]/a[1]/span[1]"  
};  
action8.Selector = sel7;  
 

 
//9. Click  
ClickAction action9 = new ClickAction();  
action8.Next = action9;  
action9.Name = ʏ+ÌÉËÎÉÊ ÎÁ ÐÒÚÙÃÉÓË ,ÉÓÔÁ ËÕÒÓĚ×ʏ;  
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XPathSelector sel8 = new XPathSelector()  
{  
       SelectorValue = 
"/html[1]/body[1]/div[2]/div[1]/div[2]/div[2]/div[1]/div[1]/div[1]/div
[1]/div[2]/div[1]/div[1]/div[1]/div[2]/div[1]/table[1]/tbody[1]/tr[1]/
td[1]/a[1]"  
};  
action9.Selector = sel8;  
 
//10/11. Dodaj liste emaili  
AddVariable<ISet< string >> action11 = new AddVariable<ISet< string >>();  
action9.Next = action11;  
action11.Name = "Dodanie listy emaili" ;  
action11.VariableName = "Emails" ;  
action11.VariableValue = new HashSet<string >();  
 
//12.  
ClickAction action12 = new ClickAction();  
action11.Next = action12;  
action12.Name = "Kliknij studenci" ;  
 

 
XPathSelector sel9 = new XPathSelector()  
{  
     SelectorValue = 
"/html[1]/body[1]/div[2]/div[1]/div[1]/div[1]/ul[1]/li[4]/a[1]/span[1]
"  
};  
action12.Selector = sel 9;  
 
//13.  
AddElementTextIntoVariable action13 = new 
AddElementTextIntoVariable();  
action12.Next = action13;  
action13.Name = "Kliknij studenci" ;  
action13.VariableName = "Emails" ;  
 

 
XPathSelector sel10 = new XPathSelector()  
{  
       SelectorValue = 
"/html[1 ]/body[1]/div[2]/div[1]/div[2]/div[2]/div[1]/div[1]/div[2]/div
[3]/table[1]/tbody[1]/tr[1]/td[4]/span[1]"  
};  
action13.Selector = sel10;  
 
//14.  
AddElementTextIntoVariable action14 = new 
AddElementTextIntoVariable();  
action13.Next = action14;  
action14.Name = "Kliknij studenci" ;  
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action14.VariableName = "Emails" ;  
 

 
XPathSelector sel11 = new XPathSelector()  
{  
      SelectorValue = 
"/html[1]/body[1]/div[2]/div[1]/div[2]/div[2]/div[1]/div[1]/div[2]/div
[3]/table[1]/tbody[1]/tr[2]/td[4]/span[1]"  
};  
action14.Selector = sel11;  
 
//15.  
SaveVariableToCsvFile action15 = new SaveVariableToCsvFile();  
action14.Next = action15;  
action15.Name = "Zapisz do pliku CSV" ;  
action15.VariableName = "Emails" ;  
 
//Run the process  
action1.PerformStep(context);  

tƻǿȅȍǎȊŀ ƭƛǎǘŀ ƪǊƻƪƽǿ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴŀ ǿ Ʊŀǘǿȅ ǎǇƻǎƽō ǿ ŦƻǊƳƛŜ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳ ·a[Φ 

tƻƴƛȍŜƧ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ƪƛƭƪŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘƽǿ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƧťȊȅƪŀ ǿǊŀȊ Ȋ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧŊ ǿ ŦƻǊƳƛŜ Ǉƭƛƪǳ 

XML. 

 

tǊȊȅƪƱŀŘΥ 

<?xml version= "1.0"  encoding= "utf - 8"  ?> 
<process  name="Praca z notatnikiem" > 
 <step  id ="4c0afed3 - 4c22- 4fda - a86b- e8f8cee2864d"  type ="variable"  
start ="true"  nextStep ="66cee1b5 - da0f - 42b9- a6f5 - 5ed20ad21bfd" > 
  <! --  other elements related to this step -- > 
 </ step > 
 <step  id ="66cee1b5 - da0f - 42b9- a6f5 - 5ed20ad21bfd"  type ="variable" > 
  <! --  other elements related to this step -- > 
 </ step >  
 <! --  other steps -- > 
</ process > 

 

tƻǿȅȍǎȊȅ ǇǊȊȅƪƱŀŘ ǇǊŜȊŜƴǘǳƧŜ dwa krokiΦ hŎȊȅǿƛǏŎƛŜ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǘƻ ƪƻƳǇƭŜǘƴȅ ǇǊƻŎŜǎΦ 9ƭŜƳŜƴǘ 

step ǎǘŀƴƻǿƛ ǇŜǿƴŊ ŀōǎǘǊŀƪŎƧŊΣ ƪǘƽǊŀ ƳƻȍŜ ƻȊƴŀŎȊŀŏ Řƻǿƻƭƴȅ ǊƻŘȊŀƧ ŀƪŎƧƛΦ 
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3ÚÃÚÅÇĕčÏ×Ù ÏÐÉÓ ×ÙÂÒÁÎÙÃÈ ÁËÃÊÉ 

ActionStep 

bƛƴƛŜƧǎȊŀ ƪŀǘŜƎƻǊƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀƳ ƴŀ ƳƻŘŜƭƻǿŀƴƛŜ ǊƽȍƴŜƎƻ ǊƻŘȊŀƧǳ ƛƴǘŜǊŀƪŎƧƛ ǿ 

ramach procesu biznesowego. 

 

OpenAppAction 

9ƭŜƳŜƴǘ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎȅ ƴŀ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛŜ ŘŀƴŜƧ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛΦ ½ŀȊǿȅŎȊŀƧ ƧŜǎǘ ǘƻ ƧŜŘŜƴ Ȋ pierwszych 

ƪǊƻƪƽǿΦ tƻ ƴƛƳ ƴŀǎǘťǇǳƧŊ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ƛƴǘŜǊŀƪŎƧŊ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ŘŀƴŜƧ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛΦ 

 

Nazwa: OpenAppAction 

Przeznaczenie: Element pozwala na 
uruchomienie aplikacji. 

Elementy podrzňdne 
 

<appSelector 
type="FilePath">C:\Users\app.exe</appSelector> 

Element okreŜlajŃcy w jaki 
spos·b moŨemy zlokalizowaĺ 
aplikacjň, kt·rň chcemy 
uruchomiĺ. Jňzyk moŨna 
rozszerzyĺ o kolejne typy 
lokalizator·w.  

<appSelector type="FilePath">{32e6c746-8715-
48b5-b42d-6962f7a626d0}</appSelector> 

Przykğad po lewej obrazuje 
moŨliwoŜĺ przekazania ŜcieŨki 
poprzez zdefiniowanŃ wczeŜniej 
zmiennŃ tekstowŃ. W 
nawiasach klamrowych 
przekazana jest wartoŜĺ id 
elementu. W ten spos·b 
moŨemy przekazaĺ jako 
ŜcieŨkň wartoŜĺ ze zmiennej 
tekstowej. 

<targetVariable>{eab71a3d-3bbf-4e20-8b9f-
b89000633deb}</targetVariable> 

Element pozwala na zapisanie 
referencji do otwartej aplikacji w 
zmiennej typu ñappReferenceò 
wskazanej przez wartoŜĺ jej id. 

Atrybuty 
 

id Atrybut wymagany. 
Reprezentuje identyfikator 
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elementu. Wykorzystywany do 
nawigacji pomiňdzy 
poszczeg·lnymi elementami. 
Zapisywany zazwyczaj jako 
wartoŜĺ zgodna z formatem 
GUID. 

type Atrybut wymagany. W tym 
wypadku ustawiony na 
wartoŜĺ ñactionò. 

subType Atrybut wymagany. W tym 
wypadku jego wartoŜĺ 
ustalona jest na ñopenAppò. 

nextStep Atrybut wymagany z 
wyjŃtkiem ostatniego kroku w 
przepğywie i instrukcji 
warunkowej. 

name Atrybut opcjonalny. Pozwala 
na nadanie czytelnej nazwy dla 
danego kroku w procesie 
biznesowym. 

start Atrybut opcjonalny. 
Wykorzystywany w celu 
oznaczenia pierwszego 
elementu w naszym procesie 
biznesowym. 

onException Atrybut opcjonalny. Pozwala 
na oprogramowanie wyjŃtku w 
sytuacji kiedy wystŃpiğ w trakcie 
przetwarzania niniejszego kroku. 

waitBefore Atrybut opcjonalny. Liczba 
milisekund do odczekania przed 
uruchomieniem logiki zwiŃzanej 
z danym krokiem. 

waitAfter Atrybut opcjonalny. Liczba 
milisekund do odczekania po 
uruchomieniu logiki zwiŃzanej z 
danym krokiem. 

valid Atrybut wymagany. WartoŜĺ 
logiczna pozwalajŃca sprawdziĺ 
czy dany element jest poprawnie 
skonfigurowany (wszystkie 
wymagane parametry zostağy 
okreŜlone). 
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tǊȊȅƪƱŀŘȅΥ 

<step  id ="b5bfb6b4 - c91a- 4048- 9dce- 5d83d9825dd0"  type ="action"  
subType="openApp"  next ="027d05ec - 6cc2- 4691- b6d5- 38882f6e7a49" > 
 <appSelector  type ="FilePath" >C:\ Users \ app.exe </ appSelector > 
<targetVariable >{eab71a3d - 3bbf - 4e20- 8b9f -
b89000633deb} </ targetVariable > 
</ step > 
 
<step  id ="b5bfb6b4 - c91a- 4048- 9dce- 5d83d9825dd0"  type ="action"  
subType="openApp"  next ="027d05ec - 6cc2- 4691- b6d5- 38882f6e7a49" > 
 <appSelector  type ="FilePath" >{32e6c746 - 8715- 48b5- b42d-
6962f7a626d0} </ appSelector > 
<targetVariable >{eab71a3d - 3bbf - 4e20- 8b9f -
b89000633deb} </ t argetVariable > 
</ step > 

 

CloseAppAction 

9ƭŜƳŜƴǘ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎȅ ƴŀ ȊŀƳƪƴƛťŎƛŜ ŘŀƴŜƧ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛκǇǊƻŎŜǎǳΦ 

 

 

Nazwa: CloseAppAction 

Przeznaczenie: Element pozwala na zamkniňcie wybranej 
aplikacji. 

Elementy podrzňdne 
 

<appSelector 
type="AppReference">{32e6c746-8715-
48b5-b42d-6962f7a626d0}</appSelector> 

Element wymagany. Pozwala na 
okreŜlenie aplikacji kt·rŃ chcemy 
zamknŃĺ. WartoŜĺ powinna wskazywaĺ 
na zmiennŃ typu ñAppReferenceò. 

Atrybuty 
 

id Atrybut wymagany. Reprezentuje 
identyfikator elementu. Wykorzystywany 
do nawigacji pomiňdzy poszczeg·lnymi 
elementami. Zapisywany zazwyczaj jako 
wartoŜĺ zgodna z formatem GUID. 
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type Atrybut wymagany. W tym wypadku 
ustawiony na wartoŜĺ ñactionò. 

subType Atrybut wymagany. W tym wypadku 
jego wartoŜĺ ustalona jest na 
ñcloseAppò. 

nextStep Atrybut wymagany z wyjŃtkiem 
ostatniego kroku w przepğywie i 
instrukcji warunkowej. 

name Atrybut opcjonalny. Pozwala na nadanie 
czytelnej nazwy dla danego kroku w 
procesie biznesowym. 

start Atrybut opcjonalny. Wykorzystywany w 
celu oznaczenia pierwszego elementu w 
naszym procesie biznesowym. 

onException Atrybut opcjonalny. Pozwala na 
oprogramowanie wyjŃtku w sytuacji kiedy 
wystŃpiğ w trakcie przetwarzania 
niniejszego kroku.  

waitBefore Atrybut opcjonalny. Liczba milisekund 
do odczekania przed uruchomieniem 
logiki zwiŃzanej z danym krokiem. 

waitAfter Atrybut opcjonalny. Liczba milisekund 
do odczekania po uruchomieniu logiki 
zwiŃzanej z danym krokiem. 

valid Atrybut wymagany. WartoŜĺ logiczna 
pozwalajŃca sprawdziĺ czy dany element 
jest poprawnie skonfigurowany (wszystkie 
wymagane parametry zostağy okreŜlone). 

 

 

CalculateAction 

9ƭŜƳŜƴǘ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ƻōƭƛŎȊŜƴƛŜ ǿȅǊŀȍŜƴƛŀ ƳŀǘŜƳŀǘȅŎȊƴŜƎƻ ƛ ȊŀǇƛǎŀƴƛŜ ǊŜȊǳƭǘŀǘǳ Řƻ ƛƴƴej 

zmiennej. 

 

Nazwa: CalculateAction 

Przeznaczenie: Element pozwala na zamkniňcie wybranej aplikacji. 
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Elementy podrzňdne 
 

 <expression> 
  <add> 
  
 <value>{023...}</value> 
  
 <value>{027...}</value> 
  
 <multiply> 
    
<value>{02....}</value> 
  
 <value>5</value> 
  
 </multiply> 
  </add> 
 </expression> 

Element wymagany. Pozwala na okreŜlenie obliczanego 
wyraŨenie. WyraŨamy je za pomocŃ element·w: <add>, 
<subtract>, <multiply>, <divide>. 
Nastňpnie elementy <value> wskazujŃ na zmiennŃ lub 
konkretnŃ wartoŜĺ, kt·rŃ np. Dodajemy. PoniŨej znajduje 
siň kilka przykğad·w wyraŨeŒ.  

<targetVariable>{GUID zmiennej 
4}</targetVariable> 

Element wymagany. OkreŜla zmiennŃ do kt·rej chcemy 
zapisaĺ rezultat kalkulacji. 

Atrybuty 
 

id Atrybut wymagany. Reprezentuje identyfikator elementu. 
Wykorzystywany do nawigacji pomiňdzy poszczeg·lnymi 
elementami. Zapisywany zazwyczaj jako wartoŜĺ zgodna z 
formatem GUID. 

type Atrybut wymagany. W tym wypadku ustawiony na 
wartoŜĺ ñactionò. 

subType Atrybut wymagany. W tym wypadku jego wartoŜĺ 
ustalona jest na ñcalculationActionò. 

nextStep Atrybut wymagany z wyjŃtkiem ostatniego kroku w 
przepğywie i instrukcji warunkowej. 

name Atrybut opcjonalny. Pozwala na nadanie czytelnej nazwy 
dla danego kroku w procesie biznesowym. 

start Atrybut opcjonalny. Wykorzystywany w celu oznaczenia 
pierwszego elementu w naszym procesie biznesowym. 

onException Atrybut opcjonalny. Pozwala na oprogramowanie wyjŃtku 
w sytuacji kiedy wystŃpiğ w trakcie przetwarzania 
niniejszego kroku.  

waitBefore Atrybut opcjonalny. Liczba milisekund do odczekania 
przed uruchomieniem logiki zwiŃzanej z danym krokiem. 

waitAfter Atrybut opcjonalny. Liczba milisekund do odczekania po 
uruchomieniu logiki zwiŃzanej z danym krokiem. 
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valid Atrybut wymagany. WartoŜĺ logiczna pozwalajŃca 
sprawdziĺ czy dany element jest poprawnie skonfigurowany 
(wszystkie wymagane parametry zostağy okreŜlone). 

 

 

tǊȊȅƪƱŀŘΥ 

 

<step  id ="b5bfb6b4 - c91a- 4048- 9dce- 5d83d9825dd0"  type ="action"  
subType="calculation"  next ="027d05ec - 6cc2- 4691- b6d5- 38882f6e7a49" > 
 <expression > 
  <add> 
   <value >{027d05ec - 6cc2- 4691- b6d5- 38882f6e7a49} </ value > 
   <value >{027d05ec - 6cc2- 4691- b6d5- 38882f6e7a49} </ value > 
   <multiply > 
    <value >{027d05ec - 6cc2- 4691- b6d5-
38882f6e7a49} </ value > 
    <value >5</ value > 
   </ multiply > 
  </ add> 
 </ expression > 
 <targetVariable >{eab71a3d - 3bbf - 4e20- 8b9f -
b89000633deb} </ targetVariable > 
</ st ep> 

 

 

tǊȊȅƪƱŀŘ ƪŀƭƪǳƭŀŎƧƛΥ όȊƳƛŜƴƴŀмҌмлύκȊƳƛŜƴƴŀо Ґ ȊƳƛŜƴƴŀп 

<step  id ="b5bfb6b4 - c91a- 4048- 9dce- 5d83d9825dd0"  type ="action"  
subType="calculation"  next ="027d05ec - 6cc2- 4691- b6d5- 38882f6e7a49" > 
 <expression > 
  <divide > 
   <add> 
    <value >{GUID zmiennej 1} </ value > 
    <value >10</ value > 
   </ add> 
   <value >{GUID zmiennej 3} </ value > 
  </ divide > 
 </ expression > 
 <targetVariable >{GUID zmiennej 4} </ targetVariable > 
</ step > 
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½ǿǊƽŏƳȅ ǳǿŀƎť ƴŀ ȊŀƎƴƛŜȍŘȍŜƴƛŀ ƳƛťŘȊȅ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛΦ tƻƴŀŘǘƻ ƪƻƭŜƧƴƻǏŏ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

ғǾŀƭǳŜҔ ȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ǊƻŘȊŀƧǳ ƻǇŜǊŀŎƧƛ ƳƻȍŜ ōȅŏ ƛǎǘƻǘƴŀ. 

 

9ƭŜƳŜƴǘȅ ғŀŘŘҔΣ ғǎǳōǘǊŀŎǘҔΣ ғƳǳƭǘƛǇƭȅҔΣ ғŘƛǾƛŘŜҔΣ ғǾŀƭǳŜҔ ƳƻƎť ōȅŏ ȊŀƎƴƛŜȍŘȍŀƴŜ ƳƛťŘȊȅ 

ǎƻōŊ Ŏƻ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ōŀǊŘȊƛŜƧ ȊƱƻȍƻƴȅŎƘ ǿȅǊŀȍŜƵΦ 

 

ClickAction 

9ƭŜƳŜƴǘ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǿȅƪƻƴŀƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŀ ƴŀ ǿȅōǊŀƴȅƳ ŜƭŜƳŜƴŎƛŜΦ 

 

Nazwa: ClickAction 

Przeznaczenie: Element pozwala na zamkniňcie wybranej aplikacji. 

Elementy podrzňdne 
 

<appSelector 
type="AppReference">{32e6c746-8715-48b5-
b42d-6962f7a626d0}</appSelector> 

Element wymagany. Wskazuje na element typu 
ñAppReferenceò. OkreŜla aplikacjň w ramach kt·rej 
wykonujemy klikniňcie. 

<elementSelector 
type="css">div.title</elementSelector> 

Element wymagany. Pozwala na okreŜlenie 
elementu, kt·ry chcemy kliknŃĺ. MoŨna wyr·Ũniĺ 
kilka typ·w selektora: css, xpath, name, id. 
OczywiŜcie podczas implementacji moŨna rozwinŃĺ 
wspomniany element implementujŃc kolejne 
wymagane typy selektor·w. 

Atrybuty 
 

id Atrybut wymagany. Reprezentuje identyfikator 
elementu. Wykorzystywany do nawigacji pomiňdzy 
poszczeg·lnymi elementami. Zapisywany 
zazwyczaj jako wartoŜĺ zgodna z formatem GUID. 

type Atrybut wymagany. W tym wypadku ustawiony 
na wartoŜĺ ñactionò. 

subType Atrybut wymagany. W tym wypadku jego 
wartoŜĺ ustalona jest na ñclickò. 
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nextStep Atrybut wymagany z wyjŃtkiem ostatniego 
kroku w przepğywie i instrukcji warunkowej. 

name Atrybut opcjonalny. Pozwala na nadanie czytelnej 
nazwy dla danego kroku w procesie biznesowym. 

start Atrybut opcjonalny. Wykorzystywany w celu 
oznaczenia pierwszego elementu w naszym 
procesie biznesowym. 

onException Atrybut opcjonalny. Pozwala na oprogramowanie 
wyjŃtku w sytuacji kiedy wystŃpiğ w trakcie 
przetwarzania niniejszego kroku. 

waitBefore Atrybut opcjonalny. Liczba milisekund do 
odczekania przed uruchomieniem logiki zwiŃzanej z 
danym krokiem. 

waitAfter Atrybut opcjonalny. Liczba milisekund do 
odczekania po uruchomieniu logiki zwiŃzanej z 
danym krokiem. 

valid Atrybut wymagany. WartoŜĺ logiczna pozwalajŃca 
sprawdziĺ czy dany element jest poprawnie 
skonfigurowany (wszystkie wymagane parametry 
zostağy okreŜlone). 

 

 

tǊȊȅƪƱŀŘȅΥ 

 

<step  id ="b5bfb6b4 - c91a- 4048- 9dce- 5d83d9825dd0"  type ="action"  
subType="click"  next ="027d05ec - 6cc2- 4691- b6d5- 38882f6e7a49" > 
 <appSelector  type ="AppReference" >{32e6c746 - 8715- 48b5- b42d-
6962f7a626d0} </ appSelector > 
 <elementSelector  type ="css" >div.title</ elementSelector > 
</ step > 

 

 

ConditionalFlowControl 
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9ƭŜƳŜƴǘ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀƳ ƴŀ ƪƻƴǘǊƻƭƻǿŀƴƛŜ ǇǊȊŜǇƱȅǿǳ ǎǘŜǊƻǿŀƴƛŀ ǿ ƴŀǎȊȅƳ ǇǊƻŎŜǎƛŜΦ Z jego 

ǇƻƳƻŎŊ ƳƻȍŜƳȅ ǎȅƳǳƭƻǿŀŏ ǇťǘƭŜΣ ƛƴǎǘǊǳƪŎƧŜ ǿŀǊǳƴƪƻǿŜ ƛǘŘΦ 

 

Nazwa: ConditionalFlowControl 

Przeznaczenie: Element pozwala na warunkowe przejŜcie do jednego z 
dw·ch element·w na podstawie warunku logicznego. 

Elementy podrzňdne 
 

<conditions> 
 <not> 
     <and> 
         <left>{GUID 
zmiennej}</left> 
         <right>25</right> 
    </and> 
 </not> 
</conditions>  

Element wymagany. Pozwala na zbudowanie zğoŨonego 
warunku logicznego. Pozwala na uŨycia element·w <and>, 
<or>, <not>, <gt>, <lt>, <gte>, <lte>, <eq>. 
Wszystkie elementy z wyjŃtkiem <not> wymagajŃ dw·ch 
argument·w - <left> i <right>. 
Element <not> wymaga wyğŃcznie jednego. 

<onTrue>{GUID innego 
elementu}</onTrue> 

Element wymagany. Element pozwala na okreŜlenie jaki 
element ma zostaĺ uruchomiony w przypadku ewaluacji 
warunk·w logiczny do wartoŜci ñtrueò. 

<onFalse>{GUID innego 
elementu}</onFalse> 

Element wymagany. Element pozwala na okreŜlenie jaki 
element ma zostaĺ uruchomiony w przypadku ewaluacji 
warunk·w logiczny do wartoŜci ñfalseò. 

Atrybuty 
 

id Atrybut wymagany. Reprezentuje identyfikator elementu. 
Wykorzystywany do nawigacji pomiňdzy poszczeg·lnymi 
elementami. Zapisywany zazwyczaj jako wartoŜĺ zgodna z 
formatem GUID. 

type Atrybut wymagany. W tym wypadku ustawiony na 
wartoŜĺ ñflowControlò. 

subType Atrybut wymagany. W tym wypadku jego wartoŜĺ 
ustalona jest na ñconditionalStatementò. 

nextStep Atrybut wymagany z wyjŃtkiem ostatniego kroku w 
przepğywie i instrukcji warunkowej. 

name Atrybut opcjonalny. Pozwala na nadanie czytelnej nazwy 
dla danego kroku w procesie biznesowym. 

start Atrybut opcjonalny. Wykorzystywany w celu oznaczenia 
pierwszego elementu w naszym procesie biznesowym. 
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onException Atrybut opcjonalny. Pozwala na oprogramowanie wyjŃtku w 
sytuacji kiedy wystŃpiğ w trakcie przetwarzania niniejszego 
kroku. 

waitBefore Atrybut opcjonalny. Liczba milisekund do odczekania przed 
uruchomieniem logiki zwiŃzanej z danym krokiem. 

waitAfter Atrybut opcjonalny. Liczba milisekund do odczekania po 
uruchomieniu logiki zwiŃzanej z danym krokiem. 

valid Atrybut wymagany. WartoŜĺ logiczna pozwalajŃca 
sprawdziĺ czy dany element jest poprawnie skonfigurowany 
(wszystkie wymagane parametry zostağy okreŜlone). 

 

 

tǊȊȅƪƱŀŘΥ 

 

Warunek: !( ( (guid1==10 or guid2>25) and guid3<=guid4  ) ) 

 

 

<step  id ="4c0afed3 - 4c22- 4fda - a86b- e8f8cee2864d"  type ="flowControl"  
subType="conditionalStatement" > 
 <conditions > 
    <not > 
       <and> 
     <left > 
        <or > 
           <left > 
         <eq> 
       <left >{GUID zmiennej} </ left > 
       <right >10</ right > 
    </ eq> 
      </ left > 
      <right > 
         <gt > 
       <left >{GUID zmiennej} </ left > 
          <right >25</ right > 
    </ gt > 
      </ right > 
       </ or > 
    </ left > 
    <right > 
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       <lte > 
          <left >{GUID zmiennej} </ left > 
          <right >{GUID zmiennej} </ right > 
       </ lte > 
    </ right > 
       </ and> 
    </ not > 
 </ conditions > 
 <onTrue>{GUID innego elementu} </ onTrue > 
 <onFalse >{GUID innego elementu} </ onFalse > 
</ step > 

 

½ŀǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴŜ ǇƻǿȅȍŜƧ ǎȊŎȊŜƎƽƱȅ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ƻǎƛŊƎƴƛťǘȅŎƘ ƪŀƳƛŜƴƛ ƳƛƭƻǿȅŎƘ ǿ ǇƻǎǘŀŎƛ 

opracowanych miar, ǿǎƪŀȋƴƛƪƽǿ ƛ ƴŀǊȊťŘȊƛ Řƻ ƻŎŜƴȅ ǇƻǘŜƴŎƧŀƱǳ automatyzcji wraz z 

opracowaniem ǎǇŜŎȅŦƛƪŀŎƧƛ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴŜƧ ƧťȊȅƪŀ ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ Ǌƻōƻǘƽǿ ǇƻȊǿƻƭƛƱƻ ƻǎƛŊƎƴŊŏ 

cele badawcze do dalszego zastosowania w pracach badawczych i rozwojowych, w 

ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ ǿ ƪƻƳǇƭŜƳŜƴǘŀǊƴȅƳ ŜǘŀǇƛŜ ǇǊŀŎ ǊƻȊǿƻƧƻǿȅŎƘ ό9wмύΦ 
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EB2: Opracowanie metod automatyzacji ÄÏÓÔÏÓÏ×Ù×ÁÎÉÁ ÒÏÂÏÔĕ× ÄÏ 

ÚÍÉÅÎÎÙÃÈ ÄÁÎÙÃÈ ×ÅÊĢÃÉÏ×ÙÃÈ É ĢÒÏÄÏ×ÉÓËÁ × oparciu o metody AI  

 

² ǊŀƳŀŎƘ ŘǊǳƎƛŜƎƻ ŜǘŀǇǳ ōŀŘŀǿŎȊŜƎƻ ό9.нύ ȊƻǎǘŀƱȅ ǿȅōǊŀƴŜ ǊƻŘȊŀƧŜ ŀƭƎƻǊȅǘƳƽǿ 

dopasowane do domeny dziedzinowej problemu badawczego, w oparciu o postulowane 

opisy cech klasyfikacyjnych, wag oraz modeli uczenia wykonano testy w warunkach 

ƭŀōƻǊŀǘƻǊȅƧƴȅŎƘΦ hǇǊŀŎƻǿŀƴƻ ȊŀƱƻȍŜƴƛŀ Řƻ ƳƻŘŜƭǳ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ȊƳƛŀƴ ƻǊŀȊ ƻŎŜƴȅ 

ǿȅƴƛƪƽǿ ƻǊŀȊ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴŜƎƻ tƻ/ όǇǊƻƻŦ ƻŦ ŎƻƴŎŜǇǘύ Řƭŀ ǘȅǇƻǿŜƎƻ ǇǊƻŎŜǎǳ ōƛȊƴŜǎƻǿŜƎƻ Ȋ 

ȊŀƪǊŜǎǳ ǇǊƻŎŜǎƽǿ ƪƭƛŜƴǘƽǿ 5t/Φ 

 

WŜŘƴȅƳ Ȋ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅŎƘ ǿȅȊǿŀƵ ǘŜƎƻ ŜǘŀǇǳ ōȅƱƻ opracowanie mechanizmu skutecznego 

ǊŜŀƎƻǿŀƴƛŀ ƴŀ ȊƳƛŜƴƛŀƧŊŎŜ ǎƛť ŘŀƴŜ ǿŜƧǏŎƛƻǿŜ ǇƻǇǊȊŜȊ ȊŀǇŜǿƴƛŜƴƛŜ ǘƻƭŜǊŀƴŎƧƛ ǿ 

ustalonych zakresach. Przy pomocy metod ŜƪǎǇŜǊŎƪƛŎƘ ǿǎǇŀǊǘȅŎƘ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀƳƛ Ȋ ȊŀƪǊŜǎǳ 

uczena maszynownego ǿ ǳƧťŎƛǳ /L a[ ǿȅǇǊŀŎƻǿŀƴƻ ǎǇƻǎƽb na akceptowanie 

ǊƽȍƴƻǊƻŘƴȅŎƘ ǊƻŘȊŀƧƽǿ ŘŀƴȅŎƘΣ ƻōŜƧƳǳƧŊŎȅŎƘ ƳΦƛƴΦ ǊƽȍƴŜ ŦƻǊƳŀǘȅ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ 

ǎƪŀƴƻǿŀƴȅŎƘ Řƻ ǎȅǎǘŜƳǳ ǇƻǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ƛŎƘ ƪƭŀǎȅŦƛƪƻǿŀƴƛŜƳ ƛ ǇƻŘŜƧƳƻǿŀƴƛŜƳ ŘŜŎȅȊƧƛ 

ƻŘƴƻǏƴƛŜ ŘŀƭǎȊŜƎƻ ǇǊȊŜǘǿŀǊȊŀƴƛŀΦ tƻǿƛŊȊŀƴȅƳ ǿȅȊǿŀƴƛŜƳ ōȅƱƻ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜ ŘƻōǊŀƴƛŜ 

ǿŀƎΣ ǿǎƪŀȋƴƛƪƽǿ ƛ ǇǊƻƎƽǿ ǊŜŀƎƻǿŀƴƛŀ ǿǎǇƛŜǊŀƧŊŎȅŎƘ ŀǳǘƻƳŀǘȅȊŀŎƧťΣ ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ ǿ 

ǊŀƳŀŎƘ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ ǿȅƪƻƴŀǿŎȊŜƎƻ ǿ ƪƻƴǘŜƪǏŎƛŜ rozpoznawania i klasyfikowanie zmian, 

ǘŀƪ ŀōȅ ǳƳƻȍƭƛǿƛŏ ǎƪƻƴǎǘǊǳƻǿŀƴƛŜ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴŜƎƻ tƻ/ όtǊƻƻŦ ƻŦ /ƻƴŎŜǇǘύ ς ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿȅ ƻǇƛǎ 

ŦǳƴƪŎƧƻƴŀƭƴƻǏŎƛ ȊŀƳƛŜǎȊŎȊƻƴƻ ǿ ŘŀƭǎȊŜƧ ŎȊťǏŎƛ ƻǇǊŀŎƻǿŀƴƛŀ ǿǊŀȊ z podsumowaniem 

ǘŜǎǘƽǿ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ ŜǘŀǇǳ ǇǊŀŎ ōŀŘŀǿŎȊȅŎƘΦ Na 

podstawie tak sklasyfikowanych i opisanych ȊƳƛŀƴ ǿ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪǳ ǿȅƪƻƴŀǿŎȊȅƳ Ǌƻōƻǘŀ 

opracowano skuteczne ƳŜǘƻŘȅ ƴŀ ȊƳƛŀƴť ǿ ȊŀŎhowaniu robota tak, by w nieprzerwany 

ǎǇƻǎƽō ƳƽƎƱ ƪƻƴǘȅƴǳƻǿŀŏ ǇǊŀŎť ǿ ǇǊƻŎŜǎƛŜ ƻōŜƧƳǳƧŊŎȅŎƘ ƳΦƛƴΦ ǳtworzenie dodatkowych 

Ǉǳƴƪǘƽǿ ŘŜŎȅȊȅƧƴȅŎƘΣ ƳƛŜƧǎŎ ǇƻōƛŜǊŀƴƛŀ ŘŀƴȅŎƘ ƛ ƪƭŀǎȅŦƛƪŀŎƧƛ ǿȅƴƛƪƽǿ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ǊƻōƻǘŀΦ 
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² ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ǇƻǿȅȍǎȊŜ ǿȅȊǿŀƴƛŀ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŎȊƴŜ ƻǇǊŀŎƻǿŀƴƻ ǎȊŜǊŜƎ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ȊƎƻŘƴȅŎƘ 

Ȋ ȊŀƱƻȍŜƴƛŀƳƛ ōŀŘŀǿŎȊȅƳƛ, w ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ƻŎŜƴȅ ǇƻǘŜƴŎƧŀƱǳ ǊƽȍƴȅŎƘ ƳŜǘƻŘ 

ŀǳǘƻƳŀǘȅȊŀŎƧƛ ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ ǇƻǎǘŀǿƛƻƴŜƎƻ ǇǊƻōƭŜƳǳ ƻǊŀȊ ƻǇǊŀŎƻǿŀƴƛŀ ǿƱŀǏŎƛǿŜƎƻ 

ȊŜǎǘŀǿǳ ŎŜŎƘ ǇƻŘ ƪŊǘŜƳ ŀǳǘƻƳŀǘȅŀŎƧƛ Řƭŀ ǘŀƪ ǇƻǎǘŀǿƛƻƴȅŎƘ ǇǊƻōƭŜƳƽǿΦ 

½ŀǇƭŀƴƻǿŀƴŜ ǇǊŀŎŜ ōŀŘŀǿŎȊŜ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ ŜǘŀǇǳ ōŀŘŀǿŎȊŜƎƻ ȊƻǎǘŀƱȅ ȊŀƪƻƵŎȊƻƴŜ 

sukcesem ς ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜ ƻƳƽǿƛŜƴƛŜ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴƻ ǇƻƴƛȍŜƧΦ 

 

Opis Çčĕ×ÎÙÃÈ  fÕÎËÃÊÏÎÁÌÎÏĢci dziedziow ych 

² ǊŀƳŀŎƘ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ ŜǘŀǇǳ ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƴƻ ǇƻƴƛȍǎȊȅ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿȅ ƻǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƻƴŀƭƴƻǏci 

dziedziowej podsystemu robotycznego w odniesieniu do systemu rozpoznawania 

ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ƴŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘȊƛŜ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ ƛ ŘŀƴȅŎƘ ŦŀƪǘǳǊƻǿȅŎƘΦ 

 

!ǇƭƛƪŀŎƧŀ ƴŀ ǿŜƧǏŎƛǳ ƧŜǎǘ ǿ ǎǘŀƴƛŜ ǊƻȊǇƻȊƴŀŏ ǘȅǇȅ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ όbazowych ǇƭƛƪƽǿύΥ 

PDF, SKAN. 

Poza scopem dziedziowym: pliki (skany, pdf) Ȋ ǇƛǎƳŜƳ ǊťŎȊƴȅƳΦ 

 

CƻǊƳŀǘȅ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿΥ 

Dowolny format, przy czym najbardziej oczekiwanym formatem jest A4. 

 

wƻŘȊŀƧ ǇƛǎƳŀ ǘǊŜǏŎƛ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿΥ 

Pismo komputerowe ς wszystkie czcionki/fonty biznesowe (Arial, Times etc.), 

Pismo maszynowe ς wszystkie czcionki/fonty biznesowe (Arial, Times etc.). 

Poza scopem dziedzinowym: tƛǎƳƻ ǊťŎȊƴŜ 

 

Liczba stron: 
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Dowolna liczba stron όǳǿŀƎŀΥ ǿ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪǳ ǘŜǎǘƻǿȅƳ ǿ ŦŀȊƛŜ tƻ/Σ ǳǿŀƎƛ ƴŀ ǎǇŜŎȅŦƛƪť 

ǇǊƻŎŜǎƽǿ ōŀŘawczych nie ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ мл ǎǘǊƻƴ ǿ м Ǉƭƛƪǳ; w fazie prototypu stopniowe 

ȊǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ ƭƛƳƛǘǳ). 

 

tƻ ǇǊȊŜǎƱŀƴƛǳ zeskanowenego pliku do aplikacji robotycznej w wymaganym formacie 

ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ǇƛŜǊǿǎȊȅ ƴŀƧǿŀȍƴƛŜƧǎȊȅ ŜǘŀǇ ǇǊƻŎŜǎǳΥ 

wƻȊǇƻȊƴŀƴƛŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ Ǉƽƭ ǇǊȊŜȊ ŀƭƎƻǊytmΣ Ǉƻ ƪǘƽǊȅƳ ǊƻŘȊŀƧ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳ ǿȅǎȊǳƪǳƧŜ 

definiowany szablon i schemat do dalszego procesowania i ekstrakcji danych z dokumentu. 

tǊƻŎŜǎ ŜƪǎǘǊŀƪŎƧƛ ŘŀƴȅŎƘ ƴŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘȊƛŜ ǘȅǇǳ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳ ŦŀƪǘǳǊowego obejmuje 

ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ƪƭǳŎȊƻǿŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅΥ 

Pola obiekty tekstowe, 

Pola obiekty liczbowe, 

Pola obiekty kwotowe, 

Pola obiekty dat - w wymaganych formatach, 

Pola obiekty formatu NIP, 

Pola obiekty numeru rachunku bankowego. 

tƻƴƛȍŜƧ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴƻ ǇǊȊȅƪƱŀŘ ǊƻȊǇƻȊƴŀƴȅŎƘ przez algorytm danych z pliku 

ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎŜƎƻ ŦŀƪǘǳǊť w ramach przygotowanego w toku prac badawczych PoC (Proof of 

Concept). ½ŀǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴȅ ǇǊȊȅƪƱŀŘ ƛƭǳǎǘǊǳƧŜ ǊƻȊƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŜ Ǉƽƭ ƻōƛŜƪǘƻǿȅŎƘ ƴŀ 

dokumencie (pliku) rozpoznanym przez algorytm. 



 

44 

 

 

W ramach PoC plik Ȋ ŦŀƪǘǳǊŊ ƻǘǊȊȅƳǳƧŜ ǎǘŀǘǳǎ ǿ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ ƻ ǘǊŜǏŎi: Przetworzony i 

przygotowany do rozpoznania ς ǎǘŀƴƻǿƛ ȊōƛƽǊ ŎƛŊƎƽǿ Ŏƻ Řƻ ƪǘƽǊŜƎƻ ƴƛŜ ǇƻŘƧťǘƻ ŘŜŎȅȊƧƛ 

wykorzystania ǎȊŀōƭƻƴǳ ƛ ǊƻȊǇƻȊƴŀƴƛŀ ǘǊŜǏŎƛ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳΦ 

W kolejnym kroku pƻ ǊƻȊǇƻȊƴŀƴƛǳ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ Ǉƽƭ ƧŀƪƛŜ ŘƻƪƻƴŀƱ ŀƭƎƻǊȅǘƳ w ramach PoC dla 

ǇǊȊŜǎƱŀƴŜƎƻ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳ όǇƭƛƪǳύ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ōǳŘƻǿŀƴƛŜ ǎȊŀōƭƻƴǳ ǿŜŘƱǳƎ ǊƻŘȊŀƧǳ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳ 

ƭǳō ǊƻŘȊŀƧ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳ ȊƻǎǘŀƧŜ ǊƻȊǇƻȊƴŀƴȅ Ƨǳȍ ǿŜŘƱǳƎ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅŎƘ ǎȊŀōƭƻƴƽǿ ƻōŜƧƳǳƧŊŎȅŎƘ 

elementy i dane statyczne oraz dynamiczne. 

²ŀǊǳƴƪƛ ǎǇŜƱƴƛŀƧŊŎŜ ǊƻȊǇƻȊƴŀƴƛŜ ƛ ŜƪǎǘǊŀƪŎƧŜ ŘŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ŀƭƎƻǊȅǘƳ Řƭŀ Ǉƽƭ 

obiektowych: 

 

Dane statyczne: 

- Pola obiekty tekstowe - Řƻǿƻƭƴŀ ǘǊŜǏŏ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎŀ ŎƛŊƎ ǿȅǊŀȊƽǿΣ Ȋƴŀƪƽǿ ŘƛŀƪǊȅǘȅŎȊƴȅŎƘΣ 

Ȋƴŀƪƽǿ ǎǇŜŎƧŀƭƴȅŎƘ. 

- Numer dokumentu - Řƻǿƻƭƴŀ ǘǊŜǏŏ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎŀ ŎƛŊƎ ŎȅŦǊΣ ǿȅǊŀȊƽǿΣ Ȋƴŀƪƽǿ 

ŘƛŀƪǊȅǘȅŎȊƴȅŎƘΣ Ȋƴŀƪƽǿ ǎǇŜŎƧŀƭƴȅŎƘΦ 
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- Dane nabywcy i sprzedawcy - Řƻǿƻƭƴŀ ǘǊŜǏŏ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎŀ ŎƛŊƎ ŎȅŦǊΣ ǿȅǊŀȊƽǿΣ Ȋƴŀƪƽǿ 

ŘƛŀƪǊȅǘȅŎȊƴȅŎƘΣ Ȋƴŀƪƽǿ ǎǇŜŎƧŀƭƴȅŎƘΣ ǇƻƭǎƪƛŎƘ Ȋƴŀƪƽǿ όƻŘŎƘȅƭŜƴƛŜ ƴƛŜǊƻȊǇƻȊƴŀƴƛŀ polskich 

Ȋƴŀƪƽǿ ƻƪΦ м-5%). 

- Pola obiekty liczbowe - Řƻǿƻƭƴŀ ǘǊŜǏŏ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎŀ ŎƛŊƎ ŎȅŦǊΦ 

- Pola obiekty dat ς ŀƭƎƻǊȅǘƳ ǊƻȊǇƻȊƴŀƧŜ ǇƻƴƛȍǎȊŜ ǊƻŘȊŀƧŜ ŦƻǊƳŀǘƽǿΥ 

"yyyy-MM-dd", 

 "yyyy.MM.dd", 

 "yyyy/MM/dd",  

"dd-MM-yyyy", 

 "dd.MM.yyyy", 

 "dd/MM/yyyy", 

 "dd.MM.yy", 

 "dd/MM/yy".  

 

- Pola obiekty formatu NIP - ŎƛŊƎ мл ŎȅŦǊΣ ŀǇƭƛƪŀŎƧŀ ƧŜǎǘ ǿ ǎǘŀƴƛŜ ǊƻȊǇƻȊƴŀŏ ŎȊȅ bLt ƧŜǎǘ 

ǇǊŀǿƛŘƱƻǿȅΣ ǿȅŎƘǿȅŎƛŏ ƧŜƎƻ ƴƛŜǇƻǇǊŀǿƴƻǏŏ ƧŜǏƭƛ ȊƻǎǘŀƱ ȋƭŜ ƴŀǇƛǎŀƴȅΣ ƎŘȅ ƴǊ bLt ƴƛŜ ƛǎǘƴƛŜƧŜΦ 

Rozpoznaje rodzaj NIP zapisany w formacie przed szeregiŜƳ мл ŎȅŦǊ Ȋ ǿȅǊŀȊŜƳ ƛ ōŜȊ άt[έΦ 

- Pola obiekty numeru rachunku bankowego - ŎƛŊƎ нс ŎȅŦǊ rozpoznaje wszystkie rodzaje kont 

ōŀƴƪƻǿȅŎƘ ǿ tƻƭǎŎŜΦ ²ǎƪŀȊǳƧŜ ƴƛŜǇƻǇǊŀǿƴƻǏŏ ƧŜǏƭƛ ƴƛŜ ƛǎǘƴƛŜƧŜ ǘŀƪƛŜ ƪƻƴǘƻ ōŀƴƪƻǿŜΦ 

 

Dane dynamiczne: 

- tƻƭŀ ƻōƛŜƪǘȅ ƪǿƻǘƻǿŜ όƪǎƛťƎƻǿŜύ - ǘǊŜǏŏ ǿ ǇƻƭŀŎƘ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎŀ ŎȅŦǊȅ ƛ ŦƻǊƳť ǿȅƭƛŎȊŜƵ 

όŘȊƛŜǎƛťǘƴŜΣ ǎŜǘƴŜΣ ǘȅǎƛťŎȊƴŜΣ ƳƛƭƛƻƴƻǿŜ ŜǘŎΦύ ǿ ǇƻƭŀŎƘ ǘŀōŜƭ ƻǊŀȊ ǿ ǇƻƭŀŎƘ ǇƻŘǎǳƳƻǿŀƴƛŀ 

ƪǎƛťƎƻǿŜƎƻ ǿ ƻǇƛǎƛŜ ŦŀƪǘǳǊȅ m.in. suma netto, suma brutto, suma VAT, Razem inne. 

AlƎƻǊȅǘƳ ǿǎƪŀȍŜ ƴƛŜǇǊŀǿƛŘƱƻǿƻǏŎƛ ǿ ǿȅƭƛŎȊŜƴƛŀŎƘ ƧŜǏƭƛ ǿȅǎǘŊǇƛŊΦ 

 

Dane tabelaryczne: 
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- tƻƭŀ ƻōƛŜƪǘȅ ǿ ƴŀƎƱƽǿƪǳ ƻǊŀȊ ǿŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƪƻƭǳƳƴŀŎƘ ǘŀōŜƭƛ ƻǊŀȊ ǘǊŜǏŏ ǇƻŘ ǘŀōŜƭŊ όǇŀǘǊȊ 

pkt. 7). 

 

Automatyzacja procesu budowania szablonƽǿ 

² ǊŀƳŀŎƘ ŀǳǘƻƳŀǘȅȊŀŎƧƛ ȊŀŘŀƵ ǊƻȊǇƻȊƴŀǿŀƴƛŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ tƻ/ ǳǿȊƎƭťŘƴƛŀΣ ȍŜ ǿ 

ȊŀƪƱŀŘŎŜ tƭƛƪƛ ōŜȊ ǎȊŀōƭƻƴƽǿ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ Ǉƭƛƪƛ ǇǊȊŜǘǿƻǊȊƻƴŜ ƛ ƻŘŜōǊŀƴŜ 

ǇǊŀǿƛŘƱƻǿƻ ǇǊȊŜȊ ǎȅǎǘŜƳ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛΣ ƪǘƽǊŜ ƴƛŜ ǎŊ ƧŜǎȊŎȊŜ ǇǊȊȅǇƛǎŀƴŜ Řƻ ƪƻƴƪǊŜǘƴŜƎƻ 

szablonu, ŀƭŜ ƳƻƎŊ ǎƱǳȍȅŏ do stworzenia nowego sȊŀōƭƻƴǳ ƭǳō ŘƻǇŀǎƻǿŀƴƛŀ ƧŜǏƭƛ ƛǎǘƴƛŜƧŜ 

Ƨǳȍ ǳǘǿƻǊȊƻƴȅ ǎȊŀōƭƻƴ ŀ ǘŀƪȍŜ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊ ǊťŎȊƴŊ akceptacji dokumentu przez 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǇƻƴƛȍǎȊȅƳ ǿƛŘƻƪƛŜƳ ǎǘǊǳƪǘǳǊŀ ȊŀǿƛŜǊŀ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻΥ 

 

w ǇƛŜǊǿǎȊŜƧ ƪƻƭǳƳƴƛŜΥ bŀȊǿȅ tƭƛƪƽǿΣ ǿ ŘǊǳƎƛŜƧ 5ŀǘŀ ŘƻŘŀƴƛŀ Řƻ ǎȅǎǘŜƳǳΣ ƪƻƭŜƧƴƻ 

bŀŘŀǿŎŀΣ ŎȊǿŀǊǘŀ ƪƻƭǳƳƴŀ ǘƻ {ǘŀǘǳǎ ǇƭƛƪǳΣ ƪǘƽǊȅ ŘȊƛŜƭƛ ǎƛť ƴŀ Řǿŀ ƻ ǘǊŜǏŎƛΥ  

W ramach PoC pƛŜǊǿǎȊȅ ǎǘŀǘǳǎ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ǎƛť Ǉƻ ǇǊȊŜǘǿƻǊȊŜƴƛǳ Ǉƭƛƪǳ ǇǊȊŜȊ ŀǇƭƛƪŀŎƧŜ ƻ ǘǊŜǏŎƛΥ 

αtǊȊŜǘǿƻǊzony i przygotowany do rozpoznania - ǊƻȊŜōǊŀƴȅ ƴŀ ǎƱƻǿŀ ƛ ƧŜǎȊŎȊŜ ƴƛŜ ǇƻŘƧťǘƻ 

ǎȊŀōƭƻƴǳ ƛ ǊƻȊǇƻȊƴŀƴƛŀ ǘǊŜǏŎƛ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳέ; drugi status w momencie kiedy tworzony jest 

szablon ƛ ƴŀǎǘŊǇƛ ǇǊƽōŀ ŘƻǇŀǎƻǿŀƴƛŀ  

² ŎŜƭǳ ǳƱŀǘǿƛŜƴƛŀ ƴŀŘȊƻǊƻǿŀƴƛŀ ǿȅƴƛƪƽǿ ǇǊŀŎȅ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ pƭƛƪƛ ǳƱƻȍƻƴŜ ǎŊ ŎƘǊƻƴƻƭƻƎƛŎȊƴƛŜ 

ǿŜŘƱǳƎ Řŀǘȅ ŘƻŘŀƴƛŀ Řƻ ǎȅǎǘŜƳǳ ƻŘ ƴŀƧǇƽȋƴƛŜƧǎȊŜƧ Řƻ ƴŀƧǿŎȊŜǏƴƛŜƧǎȊŜƧ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ƻŘ 

ƎƽǊȅΦ 
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bŀ ȊŀǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴȅƳ ǇƻǿȅȍŜƧ ǿƛŘƻƪǳ tƻ/Σ Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ ƎƽǊƴŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ Ǉŀǎƪŀ ƳŜƴǳ ȊƴŀƧŘǳƧŜ 

ǎƛť ǇǊȊȅŎƛǎƪ αCƛƭǘǊǳƧέ Ǉƻ ƧŜƎƻ ƴŀŎƛǏƴƛťŎƛǳ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ǎƛť ƴƻǿŜ ƻƪƴƻ Ȋ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŊ 

ǿȅŦƛƭǘǊƻǿŀƴƛŀ ŘŀƴȅŎƘ ƧŀƪƛŜ ǇƻǘǊȊŜōǳƧŜƳȅ ǿ ǘŜƧ ȊŀƪƱŀŘŎŜΦ 

 

Automatyzacja tworzenia szablonu 

² ǊŀƳŀŎƘ tƻ/ Ƴƻȍƴŀ ǿȅōǊŀŏ Ǉƭƛƪ Řƭŀ ƪǘƽǊŜƎƻ Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊȅǇƻǊȊŊŘƪƻǿŀŏ ƭǳō ǎǘǿƻǊȊȅŏ 

ǎȊŀōƭƻƴ ƪƭƛƪŀƧŊŎ ƴŀ ǇǊȊȅŎƛǎƪ ǿ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ {ǘǿƽǊȊκŘƻǇŀǎǳƧ ǎȊŀōƭƻƴ. 

² Ǉƻƭǳ 5ŀƴŜ ǎȊŀōƭƻƴǳΣ ǿǇƛǎǳƧŜƳȅ ƻǇƛǎ ǎƪǊƽŎƻƴȅ bŀȊǿŀ ǎȊŀōƭƻƴǳ ƛ ǿȅōƛŜǊŀƳȅ ¢ȅǇ 

ǎȊŀōƭƻƴǳΦ tƻ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ǎƛť ŜƪǊŀƴ α5ŀƴŜ ǎȊŀōƭƻƴǳέ ǿ ǇǳǎǘȅƳ Ǉƻƭǳ ƻ ǘǊŜǏŎƛΥ 

αbŀȊǿŀ ǎȊŀōƭƻƴǳέ ǿǇƛǎǳƧŜƳȅ ǊťŎȊƴƛŜ ƴŀȊǿť Řƭŀ ƴƻǿŜƎƻ ǎȊŀōƭƻƴǳ Ƨŀƪƛ ŎƘŎŜƳȅ ǳǘǿƻǊȊȅŏΦ 

tƻ ǿȅƪƻƴŀƴƛǳ ǘŜƧ ŀƪŎƧƛ ƪƭƛƪŀƳȅ ǇǊȊȅŎƛǎƪ ½ŀǇƛǎȊ ƛ ǎȊŀōƭƻƴ ȊƻǎǘŀƧŜ ȊŀǇƛǎŀƴȅΣ ǿ ǇǊŀǿȅƳ ƎƽǊƴȅƳ 

ǊƻƎǳ ƻǘǊȊȅƳǳƧŜƳȅ ƪƻƳǳƴƛƪŀǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅ ƴŀ ȊƛŜƭƻƴƻΣ ȍŜ α{Ȋŀōƭƻƴ ȊƻǎǘŀƱ ǇƻǇǊŀǿƴƛŜ 

ȊŀǇƛǎŀƴȅέΦ WŜǏƭƛ ƪƭƛƪƴƛŜƳȅ ǇǊȊȅŎƛǎƪ !ƴǳƭǳƧ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ȊƳƛŀƴȅ ȊƻǎǘŀƴŊ ȊŀƴƛŜŎƘŀƴŜ ƛ 

niezapisane. 

 
²ƛŘƻƪ ȊŀƪƱŀŘƪƛΥ 5ŀƴŜ ǎȊŀōƭƻƴǳΦ 

 

 

wŜǎǇƻƴǎȅǿƴƻǏŏ ǿƛŘƻƪǳ ǇƭƛƪǳΦ 
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½ ƭŜǿŜƧ ǎǘǊƻƴȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ǎƛť ǿƛŘƻƪ αtƻŘƎƭŊŘ ǇƭƛƪǳέΣ ǇƻŘ ǇŀǎƪƛŜƳ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť Ȋƴŀƪ Ҍ ƛ ς 

ǎƱǳȍŊ ƻƴŜ Řƻ ǇǊȊȅōƭƛȍŀƴƛŀ ƛ ƻŘŘŀƭŀƴƛŀ Ǉƭƛƪǳ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜƎƻ ǎƛť ǿ Ǉƻƭǳ Ȋ ǿƛŘƻƪƛŜƳΣ ŎȊȅƴƴƻǏŏ 

ǘŊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻȍŜ ǊƽǿƴƛŜȍ ǿȅƪƻƴȅǿŀŏ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ƳȅǎȊƪƛ ƛƴǘŜǊŀƪŎƧƛ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜƧΣ 

ƴŀƧŜȍŘȍŀƧŊŎ ƪǳǊǎƻǊŜƳ ƴŀ ǇƻƭŜ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳ ƛ ǎǘŜǊǳƧŊŎ ƳȅǎȊƪŊ ƎƽǊŀκŘƽƱΣ ŘƻƪǳƳŜƴǘ 

ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ ǎƛť ǇǊȊȅōƭƛȍŀ ƛ ƻŘŘŀƭŀ ƧŜǎǘ ǊŜǎǇƻƴǎȅǿƴȅ ǿȊƎƭťŘŜƳ ǿȅƳŀƎŀƵ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƻǊŀȊ 

ƧŜƎƻ ǇƻǎƛŀŘŀƴŜƎƻ ǎǇǊȊťǘǳ ƴŀ ƪǘƽǊȅƳ ƻŘŎȊȅǘǳƧŜ ǿƛŘƻƪ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛΦ 

 

W ramach PoC !ǇƭƛƪŀŎƧŀ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ƳŀƪǎȅƳŀƭƴŜ ǇǊȊȅōƭƛȍŜƴƛŜ ƻǊŀȊ ƻŘŘŀƭŜƴƛŜ ǇƻŘƎƭŊŘǳ 

ǇƭƛƪǳΦ WŜȍŜƭƛ ŘƻƪǳƳŜƴǘ ƧŜǎǘ ǿƛŜƭƻǎǘǊƻƴƛŎƻǿȅ Ƴƻȍƴŀ Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ Ǉŀǎƪŀ ǿȅōǊŀŏ ǎǘǊƻƴť 

Řƭŀ ƪǘƽǊŜƧ ŎƘŎŜƳȅ ǇǊȊŜƴƛŜǏŏ ŘŀƴŜΦ WŜȍŜƭƛ Ǉƭƛƪ ōťŘȊƛŜ ǇƻǎƛŀŘŀƱ ƴŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘ он ǎǘǊƻƴȅ Ǉƻ 

ǊƻȊǿƛƴƛťŎƛǳ Ǉŀǎƪŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛ ǎƛť ǇƻǇǊŀǿƴŀ ƛƭƻǏŏ ǎǘǊƻƴ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳΦ 

 

bŀǊȊťŘȊƛŜ Řƻ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ǎȊŀōƭƻƴǳ α¢ŜƳǇƭŀǘŜ /ǊŜŀǘƻǊέΦ 

Z lewej strony na ekranie PoC αtƻŘƎƭŊŘ Ǉƭƛƪǳέ ǇƻŘ ȊƴŀŎȊƴƛƪŀƳƛ Ҍκ- znajduje ǎƛť ƴŀǊȊťŘȊƛŜ 

Řƻ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ǎȊŀōƭƻƴǳΦ !ōȅ ǎǘǿƻǊȊȅŏ ǎȊŀōƭƻƴ ƳǳǎƛƳȅ ǊťŎȊƴƛŜ ƴŀǊȅǎƻǿŀŏ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ 

ƪǊŜŀǘƻǊŀ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜ Ǉƻƭŀ ǊŀƳƪƛ ƛ ǇǊȊȅǇƛǎŀŏ ƛƳ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜ Ǉƻƭŀ Řƭŀ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ǿŀǊǘƻǏŎƛ 

ƧŀƪƛŜ ŎƘŎŜƳȅ ƻǘǊȊȅƳŀŏ Ȋ ŘƻƪǳƳŜƴtu (pliku). 

 
²ƛŘƻƪ ƴŀǊȊťŘȊƛŀ Řƻ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ǎȊŀōƭƻƴǳ α¢ŜƳǇƭŀǘŜ /ǊŜŀǘƻǊέΦ 

 

 

Korekta i ǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ǊŀƳŜƪ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŎƘ Ǉƽƭ Řƭŀ ǎȊŀōƭƻƴǳΦ  
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tƛŜǊǿǎȊȅ ȊƴŀŎȊƴƛƪ ǎƱǳȍȅ Řƻ ƻȊƴŀŎȊŜƴƛŀ Ǉƽƭ ǊŀƳŜƪ ƛ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ Ǉƽƭ ǿ ǊŀƳƪŀŎƘ Řƭŀ 

ǇǊȊȅǇƛǎŀƴƛŀ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŎƘ ǿŀǊǘƻǏŎƛΦ YƭƛƪŀƧŊŎ ƻȊƴŀŎȊŀƳȅ ǇƻƭŜ ǊŀƳƪƛΣ ƪǘƽǊŜ ŎƘŎŜƳȅ 

ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀŏ Řƻ ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ǎȊŀōƭƻƴǳ ǇƻƭŜ ǇƻŘǏǿƛŜǘƭŀ ǎƛť ƴŀ ƴƛŜōƛŜǎƪƻΣ ŀōȅ ȊŀƪƻƵŎȊȅŏ ǘƻ 

ǇƻƭŜ ƪƭƛƪŀƳȅ ǿ ƳƛŜƧǎŎǳΣ ƪǘƽǊŜ ŎƘŎŜƳȅ ȊŀƪƻƵŎȊȅŏ Řŀƴȅ ƻōƛŜƪǘΦ tƻƭŀ ǊŀƳŜƪ ŘȊƛŜƭƛƳȅ ƴŀ ǇƻƭŜ 

ǎǘŀǘȅŎȊƴŜΣ ǘŀōŜƭŀǊȅŎȊƴŜΣ ƛƴƴŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴŀ ŘƻƪǳƳŜƴŎƛŜ ǇƻŘ ǘŀōŜƭŊ όǇƱȅǿŀƧŊŎŜύΦ 

5ƻ ǳǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ǎȊŀōƭƻƴƽǿ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǊƻȊǇƻȊƴŀƴȅŎƘ ŘŀƴȅŎƘ w ramach PoC ƳƻȍŜƳȅ 

Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀŏ ǘȅǇȅ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ όǇƭƛƪƽǿύΥ 

¶ Faktury, 

¶ CŀƪǘǳǊȅ ƪƻǊȅƎǳƧŊŎŜΣ 

¶ Duplikaty faktur, 

¶ bƻǘȅ ƪǎƛťƎƻǿŜΣ 

¶ Noty odsetkowe, 

¶ Rachunki, 

¶ Paragony lub dowody kasowe, 

¶ Dokumenty celne, 

¶ 5ƻǿƻŘȅ ƻǇƱŀǘ ōŀƴƪƻǿȅŎƘΣ ǇƻŎȊǘƻǿȅŎƘΣ 

¶ 5ƻǿƻŘȅ ǇǊȊŜǎǳƴƛťŏΣ 

¶ Czeki, weksle, 

¶ ½ŀƳƽǿƛŜƴƛŀΣ 

¶ Umowy, 

¶ ²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ƛƴƴŜ ǘȅǇȅ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎŜ ǇƻǿȅȍǎȊŜ ǿȅƳŀƎŀƴƛŀ Řƭŀ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛΦ 

 

{ȊŎȊŜƎƽƱȅ tƻ/ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ Ǌozpoznania ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǿŀǊǘƻǏŎƛ Ǉƽƭ Ȋ ǘŀōŜƭΥ 

 

¶ tƻǎƛŀŘŀƧŊŎŜ ǊƽȍƴŜ ǘȅǇȅ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǿ ƪƻƭǳƳƴŀŎƘ Ȋ ƴƛŜƻƎǊŀƴƛŎȊƻƴŊ ƭƛŎȊōŊ ƪƻƭǳƳƴ ǿ 

ǘŀōŜƭƛ Řƭŀ м ƛ ǿƛťŎŜƧ ƛƭƻǏŎƛ ǎǘǊƻƴ ǘŀōŜƭƛΥ 
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¶ Opis faktury ς ǎǇŜŎȅŦƛƪŀŎƧŀ ǊƻŘȊŀƧǳ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳ ǿ ǘŀōŜƭƛΦ YŀȍŘȅ ƻǇƛǎ ȊŀǿƛŜǊŀ ǎƛť ǿ 

jednej linijce danŜƎƻ ǿƛŜǊǎȊŀΣ ƎŘȊƛŜ ǿȅǎǘťǇǳƧŊ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƧŜŘƴŀ ǇƻŘ ŘǊǳƎŊΥ 

 

¶ 5ŀƴŜ ǿ ǘŀōŜƭƛ ƳǳǎȊŊ ȊƴŀƧŘƻǿŀŏ ǎƛť ƴŀ ǘŜƧ ǎŀƳŜƧ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ Ŏƻ ǘȅǇ ǿŀǊǘƻǏŎƛ Řƭŀ ŘŀƴŜƧ 

kolumny: 

 

¶ 5ŀƴŜ ǿ ǘŀōŜƭƛ ǎŊ ǊƻȊƳƛŜǎȊŎȊƻƴŜ ǿ ƪƛƭƪǳ ƭƛƴƛƧƪŀŎƘ: 

 

{ȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƴǘΦ ƻƎǊŀƴƛŎȊŜƵ tƻ/Φ 

¶ Dane w tabŜƭƛ ǎŊ ǊƻȊƳƛŜǎȊŎȊƻƴŜ ǿ ƪƛƭƪǳ ƭƛƴƛƧƪŀŎƘΣ ŀƭŜ ƴƛŜ ƴŀ ǘŜƧ ǎŀƳŜƧ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ƛ 

ǎȊŜǊƻƪƻǏŎƛ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ Ƨŀƪ ƪƻƭǳƳƴȅ ǿ ƴŀƎƱƽǿƪŀŎƘ ŜȄΦΥ 
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¶ 5ŀƴŜ ǿ ǘŀōŜƭƛ ǎŊ ǊƻȊƳƛŜǎȊŎȊƻƴŜ ǿ ǊƽȍƴȅŎƘ ƳƛŜƧǎŎŀŎƘ ǇƻŘ ǿȊƎƭťŘŜƳ ǎȊŜǊƻƪƻǏŎƛΣ ƴƛŜ 

ƧŜŘƴŀ ǇƻŘ ŘǊǳƎŊΣ ŜȄ.: 

 

¶ ²ŀǊǘƻǏŎƛ ŘŀƴȅŎƘ Ȋ ǘŀōŜƭƛΣ ƪǘƽǊŜ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǿ ǊƽȍƴȅŎƘ ǇƻƭŀŎƘ ǎȊŜǊƻƪƻǏŎƛ Ŏƻ ǘȅǇ 

ǿŀǊǘƻǏŎƛ όŜȄΦ {ǘŀǿƪŀ ±!¢ύ ǿ ǘŀōŜƭƛΣ ŜȄΦΥ 

 

¶ WŜǏƭƛ ƴŀǎǘŊǇƛ ǊȊŀŘƪƛ ōƱŊŘ όǊŀƴŘƻƳƻǿȅύ ōǊŀƪ ƻŘŎȊȅǘŀƴƛŀ ŘŀƴȅŎƘ Ǉƻƭŀ ƴƛŜ ǎŊ 

ȊƛŘŜƴǘȅŦƛƪƻǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ŀǇƭƛƪŀŎƧŜ όǇŀǘǊȊ ōǊŀƪ ǇƻŘǏǿƛŜǘƭŜƴƛŀ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴŀ ȍƽƱǘƻ ǿ polu 

ƻōƛŜƪǘƻǿȅƳύΣ ǇƻǿǘŀǊȊŀƭƴƻǏŏ ōƱťŘǳ м҈Σ ŜȄΦΥ 
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¶ WŜǏƭƛ ǿŀǊǘƻǏŏ ǿ ŘƻƪǳƳŜƴŎƛŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ƻȊƴŀŎȊƻƴŀ ƴŀ ȍƽƱǘƻ ǘȊƴΦ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ ƧŜŘƴŀ 

ǿŀǊǘƻǏŏ Ȋ ƛƭƻǏŎƛ ƪƻƭǳƳƴ ǿ ƻǊƛŜƴǘŀŎƧƛ ǇƛƻƴƻǿŜƧ ŎȊȅ ǇƻȊƛƻƳŜƧ ǿǘŜŘȅ ŀǇƭƛƪŀŎƧŀ ƴƛŜ 

ȊǿǊƽŎƛ ȍŀŘƴȅŎƘ ŘŀƴȅŎƘ ǇƻǿǘŀǊȊŀƭƴƻǏŏ ōƱťŘǳ м-2%, ex.: 

 

 

Walidacja ǘǊŜǏŎƛ ƻǘǊȊȅƳŀƴȅŎƘ ŘŀƴȅŎƘ Ȋ ŜƪǎǘǊŀƪŎƧƛ Ǉƻ ǿȅƪƻƴŀƴȅƳ ǇǊƻŎŜǎƛŜ Řƭŀ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƎƻ 

szablonu. 

¶ ²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ƻǘǊȊȅƳŀƴŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ Ȋ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Ǉƽƭ ȊƻǎǘŀƴŊ 

zǿŀƭƛŘƻǿŀƴŜ ǿŜŘƱǳƎ ȊŀƱƻȍƻƴȅŎƘ ǿŀǊǳƴƪƽǿ ǿȅƳŀƎŀƵΦ  

¶ ²ȅǎǘťǇǳƧŊ о ǘȅǇȅ ǿŀƭƛŘŀǘƻǊƽǿ ǿ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛΥ 

o  Non Critical - niekrytyczny, 

o  Critical - krytyczny, 

o Cleaner - ŎȊȅǎȊŎȊŜƴƛŜ ȊōťŘƴȅŎƘ ǎƱƽǿκǿȅǊŀȊƽǿΦ 

 

Pola obiektowe tekstowe - kod pocztowy ς ǇǊƻŎŜǎ ǿŀƭƛŘŀŎƧƛ ǿǎƪŀȍŜ ƧŜƎƻ ǇƻǇǊŀǿƴƻǏŏ ǿ 

formacie xx-xxx. 

Proces przebiegu walidacji przy niepoprawnym formacie: 

¶ WŜǏƭƛ ōťŘȊƛŜ ǎƪƱŀŘŀƱ ǎƛť Ȋ ŘǿƽŎƘ ƻŘŘȊƛŜƭƴȅŎƘ Ǉƽƭ ƭǳō ǿƛťŎŜƧΣ ǇƻƱŊŎȊȅ ǿ ƧŜŘƴƻ ǇƻƭŜΦ  

¶ WŜǏƭƛ ōťŘȊƛŜ ƴƛŜǇƻǇǊŀǿƴȅ ŦƻǊƳŀǘ ǿǎƪŀȍŜ ōƱŊŘΣ ȍŜ ǘŀƪƛ ƪƻŘ ƴƛŜ ƛǎǘƴƛŜƧŜ ƻ ǘǊŜǏŎƛ 

komunƛƪŀǘǳΥ ²ŀǊǘƻǏŏ Ǉƻƭŀ ƴƛŜ ǎǇŜƱƴƛŀ ŦƻǊƳŀǘǳ ƪƻŘǳ ǇƻŎȊǘƻǿŜƎƻόȄȄ-xx). 

¶ WŜǏƭƛ ōťŘŊ ǿȅǎǘťǇƻǿŀŏ ŘƻŘŀǘƪƻǿŜ ƴƛŜŎƘŎƛŀƴŜ ǎƱƻǿŀκǿȅǊŀȊȅ ǿȅǎǘťǇǳƧŊŎŜ ǇǊȊȅ 

ǿȅƳŀƎŀƴȅŎƘ ǘǊŜǏŎƛŀŎƘ ǿŀƭƛŘŀǘƻǊ ǳǎǳƴƛŜ ƧŜ ǇƻǇǊȊŜȊ ǘȅǇ ǿŀƭƛŘŀǘƻǊŀ /ƭŜŀƴŜǊΦ 
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Pola obiektowe dat - data wystawienia, data sǇǊȊŜŘŀȍȅΣ Řŀǘŀ ǳǎƱǳƎƛΣ Řŀǘŀ ǇƱŀǘƴƻǏŎƛΣ ŜǘŎΦ  

tǊƻŎŜǎ ǇǊȊŜōƛŜƎǳ ǿŀƭƛŘŀŎƧƛ ǿǎƪŀȍŜ ƧŜƎƻ ǇƻǇǊŀǿƴƻǏŏ ǿŜŘƱǳƎ ŦƻǊƳŀǘǳ Řŀǘ ǇǊȊȅ ȊŀƱƻȍƻƴȅŎƘ 

ǇŀǊŀƳŜǘǊŀŎƘ ƴŀ ǿŜƧǏŎƛǳΦ   

Proces przebiegu walidacji przy niepoprawnym formacie: 

¶ WŜǏƭƛ ōťŘȊƛŜ ǎƪƱŀŘŀƱ ǎƛť Ȋ ŘǿƽŎƘ ƻŘŘȊƛŜƭƴȅŎƘ Ǉƽƭ ƭǳō ǿƛťŎŜƧΣ ǇƻƱŊŎȊȅ ǿ ƧŜŘƴƻ ǇƻƭŜΦ  

¶ WŜǏƭƛ ōťŘȊƛŜ ƴƛŜǇƻǇǊŀǿƴȅ ŦƻǊƳŀǘ ǿǎƪŀȍŜ ōƱŊŘΣ ȍŜ ǘŀƪƛ ŦƻǊƳŀǘ Řŀǘȅ ƴƛŜ ƛǎǘƴƛŜƧŜ ƻ ǘǊŜǏŎƛ 

ƪƻƳǳƴƛƪŀǘǳΥ ²ŀǊǘƻǏŏ Ǉƻƭŀ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ŘŀǘŊΦ 

¶ WŜǏƭƛ ōťŘŊ ǿȅǎǘťǇƻǿŀŏ ŘƻŘŀǘƪƻǿŜ ƴƛŜŎƘŎƛŀƴŜ ǎƱƻǿŀκǿȅǊŀȊȅ ǿȅǎǘťǇǳƧŊŎŜ ǇǊȊȅ 

ǿȅƳŀƎŀƴȅŎƘ ǘǊŜǏŎƛŀŎƘ ǿŀƭƛŘŀǘƻǊ ǳǎǳƴƛŜ ƧŜ ǇƻǇǊȊŜȊ ǘȅǇ ǿŀƭƛŘŀǘƻǊŀ /ƭŜŀƴŜǊΦ 

Pola obiektowe kwotowe όƪǎƛťƎƻǿŜύ - suma netto, suma brutto, suma vat etc.  

tǊƻŎŜǎ ǇǊȊŜōƛŜƎǳ ǿŀƭƛŘŀŎƧƛ ǿǎƪŀȍŜ ƧŜƎƻ ǇƻǇǊŀǿƴƻǏŏ ǿŜŘƱǳƎ ŦƻǊƳŀǘǳ ƪǎƛťƎƻǿŜƎƻ ǇǊȊy 

ȊŀƱƻȍƻƴȅŎƘ ǇŀǊŀƳŜǘǊŀŎƘ ƴŀ ǿŜƧǏŎƛǳΦ   

Proces przebiegu walidacji przy niepoprawnym formacie: 

¶ WŜǏƭƛ ōťŘȊƛŜ ǎƪƱŀŘŀƱ ǎƛť Ȋ ŘǿƽŎƘ ƻŘŘȊƛŜƭƴȅŎƘ Ǉƽƭ ƭǳō ǿƛťŎŜƧΣ ǇƻƱŊŎȊȅ ǿ ƧŜŘƴƻ ǇƻƭŜΦ  

¶ WŜǏƭƛ ōťŘȊƛŜ ƴƛŜǇƻǇǊŀǿƴȅ ŦƻǊƳŀǘ ǿȅƭƛŎȊŜƵ ǿǎƪŀȍŜ ōƱŊŘ ƛ ǿǎƪŀȍŜ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ƳƛŜƧǎŎǳ 

ƴŀǎǘŊǇƛƱ ōƱŊŘ ǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ǿȅƭƛŎȊŜƴƛǳ ǇǊȊȅ ǇƻŘǎǳƳƻǿŀƴƛǳΦ 

!ƭƎƻǊȅǘƳ ǇǊȊŜƭƛŎȊŀ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ǎǳƳȅ ƛ ǿǎƪŀȊǳƧŜ ōƱŊŘΣ ƎŘȅΥ 

o ²ŀǊǘƻǏŏ ƪǿƻǘȅ ōǊǳǘǘƻ ƴƛŜ ƧŜǎǘ Ǌƽǿƴŀ ǎǳƳƛŜ ƴŜǘǘƻ Ҍ ǾŀǘΣ 

o ²ŀǊǘƻǏŏ ƪǿƻǘȅ ƴŜǘǘƻ ƴƛŜ ƧŜǎǘ Ǌƽǿƴŀ ǊƽȍƴƛŎȅ ōǊǳǘǘƻ ƛ ǾŀǘΣ 

o ²ŀǊǘƻǏŏ ƪǿƻǘȅ Ǿŀǘ ƴƛŜ Ǌƽǿƴŀ ǎƛť ǊƽȍƴƛŎȅ ōǊǳǘǘƻ ƛ ƴŜǘǘƻΦ 

¶ WŜǏƭƛ ōťŘŊ ǿȅǎǘťǇƻǿŀŏ ŘƻŘŀǘƪƻǿŜ ƴƛŜŎƘŎƛŀƴŜ ǎƱƻǿŀκǿȅǊŀȊȅ ǿȅǎǘťǇǳƧŊŎŜ ǇǊȊȅ 

ǿȅƳŀƎŀƴȅŎƘ ǘǊŜǏŎƛŀŎƘ ǿŀƭƛŘŀǘƻǊ ǳǎǳƴƛŜ ƧŜ ǇƻǇǊȊŜȊ ǘȅǇ ǿŀƭƛŘŀǘƻǊŀ /ƭŜŀƴŜǊΦ 

 

Pola obiektowe NIP (Numer identyfikacji podatkowej) - ŎƛŊƎ мл ŎȅŦǊ ς proces walidacji 

ǿǎƪŀȍŜ ƧŜƎƻ ǇƻǇǊŀǿƴƻǏŏ ǿ ǿȅƳŀƎŀƴȅƳ ŦƻǊƳŀŎƛŜΦ 

Proces przebiegu walidacji przy niepoprawnym formacie: 

¶ WŜǏƭƛ ōťŘȊƛŜ ǎƪƱŀŘŀƱ ǎƛť Ȋ ŘǿƽŎƘ ƻŘŘȊƛŜƭƴȅŎƘ Ǉƽƭ ƭǳō ǿƛťŎŜƧΣ ǇƻƱŊŎȊȅ ǿ ƧŜŘƴƻ ǇƻƭŜΦ  
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¶ WŜǏƭƛ ōťŘȊƛŜ ƴƛŜǇƻǇǊŀǿƴȅ ŦƻǊƳŀǘ ǿǎƪŀȍŜ ōƱŊŘΣ ȍŜ ǘŀƪƛ ƴǳƳŜǊ ƛŘŜƴǘȅŦƛkacji 

ǇƻŘŀǘƪƻǿŜƧ ƴƛŜ ƛǎǘƴƛŜƧŜ ƻ ǘǊŜǏŎƛ ƪƻƳǳƴƛƪŀǘǳΥ ²ŀǊǘƻǏŏ Ǉƻƭŀ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǇƻǇǊŀǿƴȅƳ 

ƴǳƳŜǊŜƳ bLtΦ tƻǇǊŀǿ ǊťŎȊƴƛŜ ǿ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛΦ 

¶ WŜǏƭƛ ōťŘŊ ǿȅǎǘťǇƻǿŀŏ ŘƻŘŀǘƪƻǿŜ ƴƛŜŎƘŎƛŀƴŜ ǎƱƻǿŀκǿȅǊŀȊȅ ǿȅǎǘťǇǳƧŊŎŜ ǇǊȊȅ 

ǿȅƳŀƎŀƴȅŎƘ ǘǊŜǏŎƛŀŎƘ ǿŀƭƛŘŀǘƻǊ ǳǎǳƴƛŜ ƧŜ ǇƻǇǊȊŜȊ ǘȅǇ ǿŀƭƛŘŀtora Cleaner. 

 

Pola obiektowe numeru rachunku bankowego - ŎƛŊƎ нс ŎȅŦǊ ς ǇǊƻŎŜǎ ǿŀƭƛŘŀŎƧƛ ǿǎƪŀȍŜ ƧŜƎƻ 

ǇƻǇǊŀǿƴƻǏŏ ǿ ǿȅƳŀƎŀƴȅƳ ŦƻǊƳŀŎƛŜΦ 

 

Proces przebiegu walidacji przy niepoprawnym formacie: 

¶ WŜǏƭƛ ōťŘȊƛŜ ǎƪƱŀŘŀƱ ǎƛť Ȋ ŘǿƽŎƘ ƻŘŘȊƛŜƭƴȅŎƘ Ǉƽƭ ƭǳō ǿƛťŎŜƧΣ ǇƻƱŊczy w jedno pole.  

¶ WŜǏƭƛ ōťŘȊƛŜ ƴƛŜǇƻǇǊŀǿƴȅ ŦƻǊƳŀǘ ǿǎƪŀȍŜ ōƱŊŘΣ ȍŜ ǘŀƪƛ ƴǳƳŜǊ ǊŀŎƘǳƴƪǳ ōŀƴƪƻǿŜƎƻ 

ƴƛŜ ƛǎǘƴƛŜƧŜ ƻ ǘǊŜǏŎƛ ƪƻƳǳƴƛƪŀǘǳΥ ²ŀǊǘƻǏŏ Ǉƻƭŀ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǇƻǇǊŀǿƴȅƳ ƴǳƳŜǊŜƳ ƪƻƴǘŀ 

ōŀƴƪƻǿŜƎƻΦ tƻǇǊŀǿ ǊťŎȊƴƛŜ ǿ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛΦ 

¶ WŜǏƭƛ ōťŘŊ ǿȅǎǘťǇƻǿŀŏ ŘƻŘŀǘƪƻǿŜ ƴƛŜŎƘŎƛŀƴŜ ǎƱƻǿŀκǿȅǊŀȊȅ ǿȅǎǘťǇǳƧŊŎŜ ǇǊȊȅ 

ǿȅƳŀƎŀƴȅŎƘ ǘǊŜǏŎƛŀŎƘ ǿŀƭƛŘŀǘƻǊ ǳǎǳƴƛŜ ƧŜ ǇƻǇǊȊŜȊ ǘȅǇ ǿŀƭƛŘŀǘƻǊŀ /ƭŜŀƴŜǊΦ 

 

tƻƭŀ ƴŀŘǊȊťŘƴŜ niechciane w uzyskiwaniu danych - ǿŀƭƛŘŀǘƻǊ ǳǎǳǿŀ ƴƛŜȊōťŘƴŜ Ǉƻƭŀ 

ǎƱƽǿκǿȅǊŀȊƽǿ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ǘȅǇǳ ǿŀƭƛŘŀǘƻǊŀ /ƭŜŀƴŜǊΣ ƪǘƽǊŜ ǊƽǿƴƛŜȍ ƳƻƎŊ ǿȅǎǘťǇƻǿŀŏ ǇǊȊȅ 

otrzymywaniu danych, takie jak: 

Nabywca, Sprzedawca, Sprzedawca:, Nabywca:, Konto, Adres, Nr, Nr., Nr:. 

 

ZaƪƻƵŎȊŜƴƛŜ ǇǊƻŎŜǎǳ ŜƪǎǘǊŀƪŎƧƛ ŘŀƴȅŎƘ ƛ ǿŀƭƛŘŀŎƧƛ 

tƭƛƪ Ǉƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ǇǊƻŎŜǎǳ ŜƪǎǘǊŀƪŎƧƛ ŘŀƴȅŎƘ ƛ ǇǊƻŎŜǎǳ ǿŀƭƛŘŀŎƧƛ ȊƳƛŜƴƛŀ ǎǘŀǘǳǎ 

ŘƻƪǳƳŜƴǘǳ ƻǊŀȊ ƳƛŜƧǎŎŜ ȊŀƪƱŀŘƪƛ ǿ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛΥ 
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¶ WŜǏƭƛ ƴƛŜ ǿȅǎǘŊǇƛƱȅ ȍŀŘƴŜ ōƱťŘȅ ƛ ƪŀȍŘŜ Ȋ ǿȅƳŀƎŀƴȅŎƘ Ǉƽƭ ȊƻǎǘŀƱȅ ǳȊǳǇŜƱƴƛƻƴŜ ǿ 

okrŜǏƭƻƴȅƳ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅƳ ǎȊŀōƭƻƴƛŜ ǘǊŀŦƛŀ Řƻ ȊŀƪƱŀŘƪƛ ƻ ƴŀȊǿƛŜ - Pliki poprawnie 

przetworzone. 

¶ WŜǏƭƛ ǿȅǎǘŊǇƛƱ ǇǊȊȅƴŀƧƳƴƛŜƧ ƧŜŘŜƴ ōƱŊŘ ƭǳō ǿƛťŎŜƧ ƴŀ ŜǘŀǇƛŜ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ǎȊŀōƭƻƴǳ ƭǳō 

ǿŀƭƛŘŀŎƧƛ ŜȄΦ ƧŜŘƴƻ Ȋ Ǉƽƭ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƱƻ ǳȊǳǇŜƱƴƛƻƴŜ ǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅƳ 

szabƭƻƴƛŜ ƭǳō ƴŀ ŜǘŀǇƛŜ ǿŀƭƛŘŀŎƧƛ ŜȄΦ ǎǳƳȅ ƪǿƻǘƻǿŜ ǎŊ ƴƛŜǇƻǇǊŀǿƴŜ όǇŀǘǊȊ ǇƪǘΦ уΦύ 

Ǉƭƛƪ ǘǊŀŦƛŀ Řƻ ȊŀƪƱŀŘƪƛ ƻ ƴŀȊǿƛŜ - tƭƛƪƛ Ȋ ōƱťŘŀƳƛΦ 

tƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ǇǊƻŎŜǎǳ ŜƪǎǘǊŀƪŎƧƛ ŘŀƴȅŎƘ ƛ ǿŀƭƛŘŀŎƧƛ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿƻ ƻǘǊȊȅƳŀƴȅŎƘ ŘŀƴȅŎƘ ǇǊȊȅ 

ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛǳ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ Ǉƽƭ ƻōƛŜƪǘƻǿȅŎƘΣ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƻǘǊȊȅƳŀƴŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ Ȋ 

ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ Ǉƭƛƪƽǿ Ȋ ȊŀƪƱŀŘƪƛ tƭƛƪƛ ǇƻǇǊŀǿƴƛŜ ǇǊȊŜǘǿƻǊȊƻƴŜ ȊƻǎǘŀƧŊ ȊŀǇƛǎŀƴŜ ǿ 

ŦƻǊƳŀǘŀŎƘ ǇƭƛƪƽǿΥ ƧǎƻƴΣ ȄƳƭΣ ŎǎǾΦΣ ƎŘȊƛŜ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ŜƪǎǇƻǊǘ ŘŀƴȅŎƘ Řƻ ƛƴƴȅŎƘ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘ 

ƴŀǊȊťŘȊƛ ƻŘōƛƻǊŎȅ ŘŀƴȅŎƘΦ 

tƻŘǎǳƳǳǿǳƧŊŎ PoC pozwala na:  

¶ ȊŀƭƻƎƻǿŀƴƛŜκǿȅƭƻƎƻǿŀƴƛŜ ǎƛť ŘƻκȊ ƳŜƴǳ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛΣ  

¶ ǇǊȊŜǎƱŀƴƛŜ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳ ǿ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƳ ǿȅƳŀƎŀƴȅƳ ŦƻǊƳŀŎƛŜΣ  

¶ ǇǊȊŜǎƱŀƴƛŜ ƪƛƭƪǳ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ ǿ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƳ ŦƻǊƳŀŎƛŜΣ  

¶ utworzenie/dopasowanie szablonu,  

¶ korzystania z tego samego szablonu dla kolejnych dokumentƽǿ ǘŜƎƻ ǎŀƳŜƎƻ ƪƻƴǘǊŀƘŜƴǘŀΣ 

¶ - korygowanie ƛ ǇǊȊȅǇƛǎŀƴƛŜ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŎƘ Ǉƽƭ ƛ ǊŀƳŜƪ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ αTemplate ŎǊŜŀǘƻǊέ: 

o Plik jednostronicowy bez czytania tabel, 

o Plik jednostronicowy z czytaniem tabel pozycji, 

o Plik wielostronicowy bez czytania tabel,  

o Plik wielostronicowy z czytaniem tabel (tabela na 1 stronie), 

o Plik wielostronicowy z czytaniem tabel - tabela przecina strony, 

o Plik wielostronicowy z czytaniem tabel (tabela nie na pierwszej stronie), 

o tƭƛƪ ǿƛŜƭƻǎǘǊƻƴƛŎƻǿȅ Ȋ ǇƻƭŀƳƛ ǇƱȅǿŀƧŊŎȅƳƛΦ 
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{ȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ Ȋ ǘŜǎǘƽǿ ōŀŘŀǿŎȊȅŎƘ tƻ/ 

¢Ŝǎǘȅ ȊƻǎǘŀƱȅ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ƎƻǘƻǿȅŎƘ Ǉƭƛƪƽǿ όтф ǿŜǊǎƧƛΣ Ȋ ǊƽȍƴȅƳƛ 

ustawieniami PoCύΦ tƻȊŀ ƻōǎȊŀǊŜƳ ǘŜǎǘƽǿ ȊƴŀƭŀȊƱŀ ǎƛť ǿŜǊȅŦƛƪŀŎƧŀ ǇƻǇǊŀǿƴƻǏŎƛ ǿȊƎƭťŘŜƳ 

ōƱťŘƽǿ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ǿ ŀǇƭƛƪŀcji PoC όȊŀŘŀƴƛŜƳ ǘŜǎǘŜǊŀ ōȅƱƻ ǎǇǊŀǿŘȊŜƴƛŜ Ƨǳȍ 

ǿȅƎŜƴŜǊƻǿŀƴȅŎƘ ŘŀƴȅŎƘ Ȋ Ǉƭƛƪƽǿ ς ƎƱƽǿƴȅ ƳƻŘǳƱ ŦǳƴƪŎƧƻƴŀƭƴƻǏŎƛ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛύΦ  

Zakres: testy ŀƪŎŜǇǘŀŎȅƧƴŜΣ ŦǳƴƪŎƧƻƴŀƭƴƻǏŎƛΣ ŜƪǎǇƭƻǊŀŎȅƧƴŜΣ ǘŜǎǘȅ ǿ ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ user stories, 

ǊŜƎǊŜǎȅǿƴŜ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ŘŜŦŜƪǘƽǿ ȊƎƱƻǎȊƻƴȅch w poprzednich wersjach PoC oraz w 

oparciu o dodawaniu nowych ŦǳƴƪŎƧƻƴŀƭƴƻǏŎƛ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ŘƻǎǘŀǊŎȊƻƴŜƧ ǎǇŜŎȅŦƛƪŀŎƧƛΦ 

Testy dymne PoC ς Ǉƻ ƪŀȍŘŜƧ ȊƳƛŀƴƛŜ Řƻƪƻƴŀƴƻ ǿŀƭƛŘŀŎƧƛ ǇƻǇǊŀǿƴƻǏŎƛ ƎƱƽǿƴȅŎƘ 

ŦǳƴƪŎƧƻƴŀƭƴƻǏŎƛ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ όƳƻŘǳƱ ½ŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ dokumentami). 

Testy akceptacyjne PoC ς ǿȅƴƛƪƛ ǏŎƛŜȍŜƪ ǇƻǿƻŘȊŜƵ ƻǊŀȊ ƴŜƎŀǘȅǿƴȅŎƘ ǏŎƛŜȍŜƪ ƴƛŜǇƻǿƻŘȊŜƵ 

ǿŜŘƱǳƎ ƘƛǎǘƻǊȅƧŜƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ όƳƻŘǳƱ ½ŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ŘƻƪǳƳŜƴǘŀƳƛύΦ 

wŜǘŜǎǘȅ ōƱťŘƽǿ PoC ǿȅƪǊȅǘȅŎƘ ǇƻŘŎȊŀǎ ǘŜǎǘƽǿΦ {ƪǳǇƛƻƴƻ ǎƛť ǇǊȊŜŘŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛƳ ƴŀ 

znalezieniu i zŀǊŀǇƻǊǘƻǿŀƴƛǳ ŘŜŦŜƪǘƽǿΣ ŀ ƴƛŜ ǎǳƎŜǎǘƛƛ όƳƻŘǳƱ ½ŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ŘƻƪǳƳŜƴǘŀƳƛύ. 

 

½ŀƪǊŜǎ ǘŜǎǘƽǿ ƻōŜƧƳƻǿŀƱ ƳƻŘǳƱȅΥ 

- typ i rodzaj/ format pliku, 

- liczby stron pliku, 

- rƻȊǇƻȊƴŀƴƛŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǇƽƭΣ 

- rƻȊǇƻȊƴŀƴƛŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ Ǉƽƭ Ǉƻ ǊƻŘȊŀƧŀŎƘΥ ǎǘŀǘȅŎȊƴŜΣ ŘȅƴŀƳƛŎȊƴŜΣ ǘŀōŜƭŀǊyczne, 

- budowanie szablonu, 

- tworzenie szablonu,  

- walidacji ǘǊŜǏŎƛ ƻǘǊȊȅƳŀƴȅŎƘ ŘŀƴȅŎƘΣ 

- zŀƪƻƵŎȊŜƴƛŜ ǇǊƻŎŜǎǳ ŜƪǎǘǊŀƪŎƧƛ ŘŀƴȅŎƘ ƛ ǇǊƻŎŜǎǳ ǿŀƭƛŘŀŎƧƛΦ 
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tƻǎǘťǇ ǇǊŀŎ ƻŘōȅǿŀƱ ǎƛť ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǇƭŀƴŜƳΣ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ȊƎƱŀǎȊŀƴŜ ōƱťŘȅ ōȅƱȅ ƴŀǇǊŀǿƛŀƴŜ ƴŀ 

ōƛŜȍŊŎƻ ƻǊŀȊ ȊǿƛťƪǎȊŀƱƻ ǘƻ ƧŀƪƻǏŏ ŘƻǎǘŀǊŎȊŀƴȅŎƘ ŘŀƴȅŎƘ ƴŀ ǿŜƧǏŎƛǳ Řƭŀ ǘŜǎǘŜǊŀ ǇǊȊȅ 

ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǘŜǎǘŀŎƘΦ hŘƴƻǘƻǿŀƴƻ ōǊŀƪ ŎȊȅƴƴƛƪƽǿ ōƭƻƪǳƧŊŎȅŎƘΦ tǊŀŎŀ ōȅƱŀ ǇƱȅƴƴŀ Ȋ ȊŜǎǇƻƱŜƳ 

deweloperskim. tƻŘŎȊŀǎ ǘŜǎǘƽǿ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ǿȅƪǊȅǘŜ ōƱťŘȅ ōƭƻƪǳƧŊŎŜ ƭǳō ƪǊȅǘȅŎȊƴŜΦ ² 

ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ tym, jakƻǏŏ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ ǘŜǎǘƻǿŀƴȅŎƘ ŦǳƴƪŎƧƻƴŀƭƴƻǏŎƛ PoC w warunkach 

laboratoryjnych oceniono pozytywnie. ² ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧŀ ǇƻǿȅȍǎȊȅŎƘ ƪŀƳƛŜƴƛ 

ƳƛƭƻǿȅŎƘ ǇƻȊǿƻƭƛƱŀ ƻǎƛŊƎƴŊŏ ŎŜƭŜ ōŀŘŀǿŎȊŜ do dalszego zastosowania w pracach 

badawczych i rozwojowychΣ ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ ǿ ƪƻƳǇƭŜƳŜƴǘŀǊƴȅƳ ŜǘŀǇƛŜ ǇǊŀŎ 

rozwojowych (ER2). 
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EB3: Opracowanie metody odtwarzania procesu na podstawie 

ÚÁÒÅÊÅÓÔÒÏ×ÁÎÙÃÈ ÄÚÉÁčÁď ÕŀÙÔËÏ×ÎÉËÁ 

 

² ǊŀƳŀŎƘ 9.о ƻǇǊŀŎƻǿŀƴƻ ƳŜǘƻŘť ǊŜƧŜǎǘǊƻǿŀƴƛŀ ȊŀŎƘƻǿŀƴƛŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿ ǇƻŘŎȊŀǎ 

ǇǊŀŎȅ Ȋ ǎȅǎǘŜƳŀƳƛ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴȅ tƻ/ όŀƴƎΦ tǊƻƻŦ ƻŦ Concept ς ŘƻǿƽŘ ǎƱǳǎȊƴƻǏŎƛ 

ƪƻƴŎŜǇŎƧƛύ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀΦ hǇǊŀŎƻǿŀƴŜ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŜ ǇǊȊŜǿƛŘǳƧŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿǎǇƽƱŘȊƛŀƱŀƴƛŀ Ȋ 

ǊƽȍƴȅƳƛ ŀƭƎƻǊȅǘƳŀƳƛ ǎǘŜǊǳƧŊŎȅƳƛ ŀǳǘƻƳŀǘȅȊŀŎƧŊ Ȋ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜƳ ƧťȊȅƪŀ ǊƻōƻǘȅŎȊƴŜƎƻΦ 

 

WŜŘƴȅƳ Ȋ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅŎƘ ǿȅȊǿŀƵ ǘŜƎƻ ŜǘŀǇǳ ōȅƱƻ ǊƻȊǇƻȊƴŀƴƛŜ ǊƽȍƴȅŎƘ ƳŜǘƻŘ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴƛŀ 

ŘȊƛŀƱŀƵ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀ ƻǎƻōƛǎǘŜƎƻ ς ƻŘ ǊŜƧŜǎǘǊƻǿŀƴƛŀ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƧƛ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

oprogramowaniŀ ǎȅǎǘŜƳƻǿŜƎƻ ȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ Ȋ ǊǳŎƘŀƳƛ ƳȅǎȊŊ ƛ ǿŎƛǎƪŀƴȅŎƘ ƪƭŀǿƛǎȊȅ ƴŀ 

ƪƭŀǿƛŀǘǳǊȊŜΣ ǘŜƳǇŀ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ƛ ǿȅƱŀǇȅǿŀƴƛŀ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴȅŎƘ ƳƛŜƧǎŎ αŘŜŎȅȊȅƧƴȅŎƘέ i 

skojarzenie tych danych z danymi sfederowanymi w postaci ǎǘŀǘȅŎȊƴȅŎƘ ƻōǊŀȊƽǿ 

ŦǊŀƎƳŜƴǘƽǿ ŜƪǊŀƴǳ ǇƻŘ ƪŊǘŜƳ uzyskania zalgorytmizowanego opis procesu 

ǿȅƪƻƴȅǿŀƴŜƎƻ ǇǊȊŜȊ ŎȊƱƻǿƛŜƪŀ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘǳƧŊŎŜƎƻ ŦƻǊƳŀǘ ƧťȊȅƪŀ ǊƻōƻǘȅŎȊƴŜƎƻΣ ƪǘƽǊŜƎƻ 

ȊŀƱƻȍŜƴƛŀ ǿȅǇǊŀŎƻǿŀƴƻ ǿ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛŎƘ ƪǊƻƪŀŎƘ ǇǊƻŎŜǎǳ ōŀŘŀǿŎȊŜƎƻ. 

² ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ǇƻǿȅȍǎȊŜ ǿȅȊǿŀƴƛŀ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŎȊƴŜ ƻǇǊŀŎƻǿŀƴƻ ǎȊŜǊŜƎ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ȊƎƻŘƴȅŎƘ 

Ȋ ȊŀƱƻȍŜƴƛŀƳƛ ōŀŘŀǿŎȊȅƳƛΦ ² ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ dokonano oceny ǇƻǘŜƴŎƧŀƱǳ ōŀŘŀƴȅŎƘ 

ǎǇƻǎƻōƽǿ ǊŜƧŜǎǘǊƻǿŀƴƛŀ ȊŀŎƘƻǿŀƴƛŀ ŎȊƱƻǿƛŜƪŀ ǇƻŘ ƪŊǘŜƳ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŀ ǿ automatyzacji 

ǇǊƻŎŜǎƽǿ ōƛȊƴŜǎƻǿȅŎƘ ǇǊȊŜƎƭŊŘǳ metody rejestrowania zachowania ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿ pod 

ƪŊǘŜƳ ǳȍȅǘŜŎȊƴƻǏŎƛ Řƻ ŘŀƭǎȊȅŎƘ ǇǊŀŎ ƴŀŘ ǘǿƻǊȊŜƴƛŜƳ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜƎƻ ƻǇƛǎǳ ǇǊƻŎŜǎǳ ǿ 

ƧťȊȅƪǳ ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ǊƻōƻǘƽǿΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ƳŜǘƻŘȅ wykrywania ǿťȊƱƽǿ ŘŜŎȅȊȅƧƴȅŎƘ i oceny 

ǇƻǇǊŀǿƴƻǏŎƛ ǇǊƻŎŜǎǳΦ ² ǊŀƳŀŎƘ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ ōŀŘŀƵ ǳŘƻǿƻŘƴƛƻƴƻ ƴŀ ōŀȊƛŜ tƻ/ 

(Proof of Concept) ƴŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘȊƛŜ ǘȅǇƻǿȅŎƘ ǇǊƻŎŜǎƽǿ ōƛȊƴŜǎƻǿȅŎƘΣ ȍŜ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴȅ ƻǇƛǎ 

procesu jest wykonywalny. 

 

 



 

59 

 

 

½ŀǇƭŀƴƻǿŀƴŜ ǇǊŀŎŜ ōŀŘŀǿŎȊŜ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ ŜǘŀǇǳ ōŀŘŀǿŎȊŜƎƻ ȊƻǎǘŀƱȅ ȊŀƪƻƵŎȊƻƴŜ 

sukcesem ς ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜ ƻƳƽǿƛŜƴƛŜ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴƻ ǇƻƴƛȍŜƧΦ 

 

Process Minin g 

Wŀƪƻ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜ ǳƴƛǿŜǊǎŀƭƴŜ ǇƻŘŜƧǏŎƛŜ Řƻ ƎŜƴŜǊƻǿŀƴƛŀ ǏŎƛŜȍƪƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 

ȊŘŜŎȅŘƻǿŀƴƻ Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀŏ ǿȅƪǊȅǿŀƴƛŜ ǇǊƻŎŜǎƽǿ όǇǊƻŎŜǎǎ ƳƛƴƛƴƎύ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ 

zarejestrowanych ŘŀƴȅŎƘ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ς ƭƻƎƽǿ ǿ ǇƻǎǘŀŎƛ wC[Φ ² ǘȅƳ ǇƻŘŜƧǏŎƛǳ ǇǊƻŎŜǎ 

rejestratora zapisuje w formacie RFL-ƧǎƻƴΣ ōťŘŊŎȅƳ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀŎƧŊ ǳƻƎƽƭƴƛƻƴŜƎƻ ƳƻŘŜƭǳ 

wC[ Ȋ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧǎȊȅŎƘ ŜǘŀǇƽǿ ǇǊŀŎ ōŀŘŀǿŎȊȅŎƘΣ ŘŀƴŜΣ ƪǘƽǊŜ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴŜ Řƻ 

ƳƻŘŜƭƻǿŀƴƛŀ ǇǊƻŎŜǎǳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ 

 

RFL-json 

tǳƴƪǘŜƳ ǿȅƧǏŎƛŀ Řƻ ƳƻŘŜƭƻǿŀƴƛŀ ǇǊƻŎŜǎƽǿ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ǇǊƻŎŜǎ ƳƛƴƛƴƎǳ ƧŜǎǘ wC[-json, czyli 

zmodyfikowany jťȊȅƪ wC[Σ ƪǘƽǊȅ ǇƻȊǿŀƭŀ ȊŜōǊŀŏ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƴƛŜȊōťŘƴŜ Řƻ ŘƻƪǳƳŜƴǘƻǿŀƴƛŀ 

ǇǊȊŜōƛŜƎǳ ǇǊƻŎŜǎǳ ǿ ƪƻƴǘŜƪǏŎƛŜ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛƻǿŜƎƻ ŘŀƴŜƎƻ procesu przy 

ƧŜŘƴƻŎȊŜǎƴȅƳ ƻōƴƛȍŜƴƛǳ ƴŀƪƱŀŘƽǿ ǇǊƻƎǊŀƳƛǎǘȅŎȊƴȅŎƘ ƴƛŜȊōťŘƴȅŎƘ Řƻ ǇǊȊŜŀƴŀƭƛȊƻǿŀƴƛŀ 

procesu ƛ ƧŜƎƻ ƪƻƴǘŜƪǎǘǳΦ ² ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ wFL-Ƨǎƻƴ ƧŜǎǘ ǘƻ ŦƻǊƳŀǘ ȊŀǇƛǎǳ ƭƻƎƽǿ ŀƪǘȅǿƴƻǏŎƛ 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ ² ŎŜƭǳ ȊǿŜǊȅŦƛƪƻǿŀƴƛŀ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ǎȅǎǘŜƳǳ ȊƻǎǘŀƱ ȊōǳŘƻǿŀƴȅ ƛ ǇǊȊŜǘŜǎǘƻǿŀƴȅ 

tƻ/ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǊŜŎƻǊŘŜǊŀΣ ƪǘƽǊȅ ǇƻǎƱǳȍȅƱ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ǇǊŀŎ ǊƻȊǿƻƧƻǿȅŎƘ Řƻ 

zbudowania prototytpu podsystemu DPC Recordera. Celem tego formatu jest zebranie jak 

ƴŀƧǿƛťƪǎȊŜƧ ƛƭƻǏŎƛ ŘŀƴȅŎƘΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ƴƛŜȊōťŘƴŜ Řƭŀ ƻǎƻōȅ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘǳƧŊŎŜƧ Ǌƻōƻǘŀ, w 

ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ ƻǎƻōȅΣ ƪǘƽǊŀ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ȊŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴȅƳ ǇǊƻƎǊŀƳƛǎǘŊΦ DƱƽǿƴȅƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ 

tego formaǘǳ ǎŊ ȊŘŀǊȊŜƴƛŀ ǘȅǇǳΥ 

¶ Open browser, 

¶ Click, 

¶ Type text, 

¶ Region of interest. 
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bŀ ǇƻǘǊȊŜōȅ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ ƻǇǊŀŎƻǿŀƴƛŀ ǇƻƴƛȍŜƧ ǎŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅȊƻǿŀƴŀ ǿǎǇƻƳƴƛŀƴŜ ƎƱƽǿƴŜ 

zdarzenia. 

1. Open browser 

½ŘŀǊȊŜƴƛŜ ƻǇƛǎǳƧŊŎŜ ƻǘǿŀǊŎƛŜ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀǊƪƛ ōŊŘȋ ƪŀǊǘȅΦ ½ŀǿƛŜǊŀ ǎǘŀǊǘƻǿȅ URL oraz 

ǘȅǇ ƛ ǿŜǊǎƧť ǇǊȊŜƎƭŊŘŀǊƪƛΦ 

2. Click 

/ƘŀǊŀƪǘŜǊȅȊǳƧŜ ǎƛť ȊōƛƻǊŜƳ ǎŜƭŜƪǘƻǊƽǿ ƪƻƴǘǊƻƭƪƛΣ ƪǘƽǊŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ǿŎƛǏƴƛťǘŀΦ ½ŀǇƛǎŀƴȅ 

zostaje url, gdy dochodzi do wydarzenia, data wykonania oraz dane sfederowane 

typu screenshotΣ ŎȊȅƭƛ ŦǊŀƎƳŜƴǘ ŜƪǊŀƴǳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ǿ ǇƻǎǘŀŎƛ ōƛǘƳŀǇȅ. 

3. Type text 

tƻǎƛŀŘŀ ǘŜ ǎŀƳŜ ŎŜŎƘȅ Ŏƻ /ƭƛŎƪΣ ŀƭŜ ŘƻŘŀǘƪƻǿƻ ȊŀǇƛǎǳƧŜ ǘŜƪǎǘ Ƨŀƪƛ ȊƻǎǘŀƱ 

ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅ Řƻ ƪƻƴǘǊƻƭƪƛ ǇǊȊŜŘ ǳǘǊŀǘŊ ǎƪǳǇƛŜƴƛŀ ƴŀ ƴƛŜƧΦ 

4. Region of interest 

Jest to typ pomocniczy. Nie zawsze dochodzi do interakcji z kluczowymi 

elementami procesu. Czasami wystarczy by ƻǎƻōŀ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊŀƧŊŎŀ Řŀƴȅ ǇǊƻŎŜǎ 

ōƛȊƴŜǎƻǿȅ ǎǇƻƧǊȊŀƱŀ ƴŀ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅ ŜƭŜƳŜƴǘΣ ƪǘƽǊȅ ǿŀǊǘƻ ǿ ǘȅƳ ŎŜƭǳ ȊŀǊŜƧŜǎǘǊƻǿŀŏΦ 

¢ŀƪƛŜ ȊŘŀǊȊŜƴƛŜ ƧŜǎǘ ǊŜƧŜǎǘǊƻǿŀƴŜ Ƨŀƪƻ wŜƎƛƻƴ ƻŦ ƛƴǘŜǊŜǎǘΦ WŜƎƻ ǎǘǊǳƪǘǳǊŀ ǿȅƎƭŊŘŀ 

jak Type text, tylko w miejscu tekstu wpisanego jest tekst z kontrolki. 

 

tƻƴƛȍŜƧ ǇƻƪŀȊŀƴƻ Ƨŀƪ ǿȅƎƭŊŘŀƧŊ ƭƻƎƛ RFL-json) dla przebiegu typowego procesu 

biznesowŜƎƻ ǳȍȅǘŜƎƻ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ǘŜǎǘƽǿ tƻ/Φ {ȊŎȊŜƎƽƱȅ ǇǊƻŎŜǎǳ ƻǇƛǎŀƴƻ ǿ ŘŀƭǎȊŜƧ ŎȊťǏŎƛ 

opracowania, w ramach opisu eksperymentalnych prac rozwojowych. 
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RFL-json dla wybranego przebiegu we wzorcowym procesie biznesowym 
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RFL-json dla wybranego przebiegu we wzorcowym procesie biznesowym cd. 

 












































































